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Los maquetadores estamos acostumbrados a usar estilos y ninguno que se precie
trabajard sin ellos. No ocurre lo mismo con los ilustradores, principales usuarios
de programas de dibujo como lllustrator, que suelen ignorar su existencia. De
hecho, los maquetadores que usan lllustrator ni siquiera se suelen plantear que

existan estilos en ese programa.
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Hasta los mismos archivos de ejemplo incluidos con el programa lllustrator suelen
dejar de lado el uso de estilos de texto, tendiendo a sustituirlos por la distribucion
en capas de elementos del mismo tipo.
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Algunos usuarios, como mucho, lo mas que llegan es a aplicar estilos graficos.
Coémo si todas estas técnicas y recursos fueran antagdénicos cuando en realidad

son complementarios.
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Los estilos de texto existen en lllustrator desde hace varias versiones —aunque
de forma mucho mds limitada que la que tiene en InDesign—. Este es un resumen
de su funcionamiento en lllustrator CS4, no muy diferente del de las versiones
CS3 y CS2, por cierto.

Qué son los estilos de texto

1. Son etiquetas de conjuntos

En sentido general, un estilo no es mas es una etigueta que se asocia con
unas caracteristicas. En el caso de los estilos de texto, un estilo es una serie
de caracteristicas como color, tipo de fuente, o interlinea que se puede
aplicar a un texto; por ejemplo: En un mapa de lllustrator un estilo podria
llamarse "nonbres de rios"y tener las caracteristicas de "f uent e

Gar anond, cuerpo 8, interlinea 9 y color Negro"

2. Permiten cambios globales

Los estilos de texto se crean para que no haya que cambiar las
caracteristicas de los textos de una en una en cada elemento de texto.
Cuando cambiamos las caractericas de un estilo de texto, esos cambios de
producen automaticamente en cada uno de los objetos de textpo que tengan
aplicado el estilo en cuestién.

Por ejemplo: Si cambiamos el color del estilo "nonbres de rios" de "negro"
a "roj 0", ese cambio se producirad en todos los casos en los que hayamos
aplicado el estilo "nonbres de rios".

De forma inversa, si cambiamos el nombre del estilo, las caracteristicas no
cambian; por ejemplo: Cambiamos el nombre del estilo "nonbres de rios"
a "arroyos" y todo permanacera igual (salvo el cambio de nombre,
obviamente).

3. Separan el aspecto del contenido

Los estilos de texto se crean para aplicarselos a textos y se agrupan y crean
por conceptos, no por caracteristicas. La intencién es separar la apariencia
del contenido. Por eso no creamos un estilo llamado "Text o grande roj 0"



sino uno llamado "Epi graf e secundari o" o "Titul o de despi ece".

4. Refuerzan la coherencia de un diseno

Los estilos ayudan a mantener la coherencia en la presentacion, ya que
permiten mantener facilmente el mismo aspecto para cientos de textos con
el mismo concepto. Usar estilos ayuda a mantener la coherencia visual y
jerarquica. En el mapa del ejemplo todos los rios tendran exactamente el
nombre con la misma letra en el mismo cuerpo y color, lo mismo ocurrird
con las montafas, etc...

Tipos de estilo de texto en lllustrator

Hay dos tipos de estilo de texto: de Caracter y de parrafo. En ambos casos se
parecen a los de InDesign aunque son mas limitados.

1. Estilos de parrafo

Opciones de estilo de parrafo

MNombre de estila: | Pueblo 01

Generzles Formatos de caracteres basicos
Formatos de caracteres basicos
Formatos de caracteres avanzades Farnilia de fuentes: | Times Mew Roman j [+ Subrayado
Sangrias y espaciado 5
— Estilo de fuente: | Reqular = 7 Tachado
Composicicn Tamano: [ 17,07 px - Interlineado: E "I
Separacidn de silzbas . Ij P _I )
Justficacion Kerning: | | Tracking: E vI
Color de caracterss
Caracteristicas de OpenType
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[+ Alineacion latina vertical estandar
¥ Previsualizar Restaurar panell ik I Zancelar

Son aquellos estilos que se aplican a parrafos y que cuando se aplican
cambian todo el parrafo. Pueden contener estilos de caracter —aunque hay
ciertas limitaciones e incompatibilidades.



Si hubiera que elegir entre uno de los dos tipos de hojas de estilo, las hojas e
parrafo son mas basicas, potentes y, al mismo tiempo, brutales —no tienen
punto medio, afectan a todo un parrafo sin perdonar un solo caracter—.

2. Estilos de caracter

Opciones de estilo de caracter

Nombre de estilo: | Inicial de texto

Generales Formatos de caracteres basicos
For de caracteres basi
Formates de caracteres avanzadas Farnilia de fuentes: | Times Mew Roman | [¥ Subrayado
Color de caracterss . -
Caracteriicss d= OpanType Estilo de fuente: [ Italic =] [ Tachado
Tamafio: (2 17,07 px x| Interlineado: E 2048 px )
Kerning: | x| Tracking: E "I
Mayis. /minds | =] Fosicidn: | "I
[¥ alineacion latina vertical estandar
v Previsualizar Restaurar panell Ok I Cancelar

Son aquellos estilos que pueden afectar a un Unico caracter dentro de un
parrafo. No pueden contener estilos de parrafo pero si pueden ir dentro de
uno de ellos.

Permiten automatizar con sutileza dentro de un parrafo. Una vez hemos
aplicado estilos de péarrafo, podemos retocar algunas de sus interioridades
con las hojas de caracter.

Un ejemplo de uso de los estilos en lllustrator



Los mapas son un ejemplo tipico de trabajo de lllustrator que se beneficia
enormemente del uso de estilos de texto, especialmente del uso de hojas de
estilo de parrafo.

Si las combinamos con los estilos graficos —mucho menos sutiles y engorrosos en
su uso— Yy las capas, la posibilidad de trabajar rdpidamente y, sobre todo, de
modificar esos trabajos con facilidad y de forma sisteméatica —con menos errores
al evitar tareas repetitivas.

Coémo proceder

Lo primero sera crear cada tipo de elemento en un capa propia que llamaremos
con un nombre que facilite su identificaciéon y uso.

1. El suelo

Creamos el lienzo (suelo) en una capa a la que llamamos "suel o0".

2. Los montes



2 capas Gy =gl Gl ﬁ

Creamos La capa para las montanas y orografia similar. La llamamos "
nont es". Si hubiera bosques, selvas o similares, creariamos otra capa similar
encima llamada "veget aci 6n".

3. Vias de agua
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Creamos una capa para las vias de agua y lagos. La llamamos "vi as de
agua".

4. Carreteras
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Creamos una capa para los caminos, trenes y otras vias de comunicacion..
La llamamos “cami nos".



5. Los textos
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Creamos una capa para la tipografia. La llamamos "t ext os".

Dependiendo de la complejidad del mapa, podemos crear tantas capas como
gueramos; por ejemplo: Igual nos interesaria crear una capa para los textos de
ciudades y otra para los nombre de accidentes geograficos; si quisieramos,
podriamos crear una capa para las carreteras y otra para los caminos, etc... La
Unica regla es no crear tantas que nos liemos ni tan pocas que nos sea incomodo.
La experiencia es la que nos ira enseflando las necesidades de cada caso.

Los textos
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Duplicar estilo de parrafo
Eliminar estilo de parrafo
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Seleccionar no usados

Bedefinir. estilo de parrafo
Opciones de estilo de parrafo...

Borrar anulaciones

Cargar estilos de parrafo...
Cargar todos los estilos...

Yista de lista pequeia
Vista de lista grande

Una vez hayamos creado los elementos de dibujo necesarios, crearemos un texto
de ejemplo de una poblacién, le daremos la forma que creamos conveniente vy,
con ese texto seleccionado, en la paleta de hojas de estilo de parrafo crearemos

Restaurar el estilo de parrafo normal

P :'\ rr



una nueva hoja de estilo. lllustrator le aplicara automaticamente las
caracteristicas del texto que esta seleccionado. Le damos un nombre razonable y
la guardamos. Razonable quiere decir descriptivo de su funciéon, nunca de su
aspecto. En este caso, "puebl os nenores" (funcién) seria un buen nombre. "
Text os pequefios" (aspecto del texto) seria uno malo.

Para aplicarla, basta con seleccionar un texto cualquiera y hacer clic sobre el
nombre del estilo en la paleta de hojas de estilo de parrafo. De hecho, no
debemos olvidar aplicarsela al mismo texto que hemos usado como modelo (ya
que al crear una hoja de estilo nunca se aplica al texto usado como modelo, ni en
[llustrator, ni en InDesign ni en Quark XPress).

Ahora hacemos lo mismo con todos los tipos de texto por categorias funcionales:
Lagos, rios, caminos, provincias, poblaciones pequefas, capitales de distrito,
etc... Una vez mas, la complejidad la decide el trabajo concreto.

Los estilos graficos
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Aunque no es imprescindible, ya que se puede hacer después, antes de empezar
a escribir los textos y a colocarlos en sus posiciones seria buena idea que si
alguno de los textos debe llevar un estilo grafico, lo credsemos y se lo
aplicasemos al modelo. Merece la pena pararse dos segundos a pensarlo.

Escribirlos textos

Es sencillo: Escribimos cada texto, le aplicamos su correspondiente estilo de
parrafo y lo colocamos. De hecho, si tenemos seleccionado un estilo de parrafo
con la herramienta de texto activa pero sin tener seleccionado ningun teto,



cuando comencemos a escribir, el texto tendra las caracteristicas de ese estilo y
aplicada la etiqueta de ese estilo (por lo que si cambiamos las caracteristicas del
estilo, cambiara en consecuencia).
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Si queremos aplicar el estilo a un texto ya escrito, podemos usar la herramienta
cuentagotas.

Ya estd. Tan sencillo como eso.

Como hacer cambios en un trabajo ya hecho

Si queremos, por lo que sea, cambiar el aspecto de un tipo de texto, vamos a la
paleta de estilos y hacemos doble clic sobre el nombre el estilo que tienen los
tipos de texto que queremos cambiar y hacemos los cambios que queramos; por
ejemplo: Aumentar el cuerpo dos puntos tipograficos. Si tenemos marcada la
casilla de previsualizar cambios, podemos controlar la cantidad de cambios que
gueramos.



