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Los perfiles de color devicelink son perfiles muy especializados que permiten
conversiones directas entre espacios de color teniendo en cuenta pardmetros
muy concretos. Estan pensados para cosas como la conversién de CMYK a CMYK
entre tipos de espacios de color distintos dejando las tintas puras sin anadirles
otros colores —especialmente en el caso de los tonos negros y grises puros— o la
reduccién de porcentajes de cobertura tinta preservando lo mejor posible la
apariencia visual de los colores.

Los programas para la creacién de estos perfiles devicelink —o de los otros, ya
que nos ponemos— suelen ser caros y complejos de utilizar. Sin embargo, existen
algunas soluciones de cédigo abierto que permiten crear perfiles devicelink de
bastante calidad. Ese es el caso del motor de color ArgylICMS, que existe en
variantes para los sistemas operativos Linux, OSX y Windows.

Para los valientes de espiritu y los que quieran conocer en detalle las opciones de
la utilidad de creacidon de perfiles de color ICC de tipo devicelink con ArgylICMS, lo
gue sigue es una versioén libre en espanol de las instrucciones originales para la
utilidad collink de ArgylICMS adaptada para este sitio web por quien escribe estas
lineas (es decir: no es una traduccion al 100% literal del original, que se puede
leer en inglés en su pagina web original) —por ello, ni el autor de ArgylICMS ni los
colaboradores en dicho proyecto son responsables de los errores que se hayan
podido deslizar en la traduccién y adaptacion.

En otro tutorial sobre creacién de perfiles devicelink con ArgylICMS y CMYKTool se
explican las muy sencillas necesidades de instalacién de ArgylICMS, por lo que no
las repetiré aqui.

Qué es Collink
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Collink es una utilidad que forma parte de ArgylICMS vy sirve para construir
perfiles de color ICC de tipo devicelink enlazando dos perfiles de color ICC. Lo
hace de forma simple, usando las tablas directas e inversas del propdsito de
conversién o representacién (rendering intent) especificado que se incluyen de
forma estdndar en los perfiles de color ICC o usando un espacio de apariencia del
color y un mapeado del gamut real, ademds de permitir la inversién de las tablas
directas o la modificacion de la generacién del negro y la preservacién de las
caracteristicas del negro originales del perfil de origen.

collink [-opciones] perfil _de entrada perfil _de salida
perfil devicelink

Collink se emplea como érden de la linea de consola, como se ve arriba. Se
escribe la orden col | i nk, se le proporcionan opciones y parametros (algunos
opcionales y otros obligatorios) y se ejecuta. El resultado, si todo ha sido correcto,
es un nuevo perfil ICC de color de tipo devicelink.

La orden para ejecutar el programa es col | i nk. Los valores obligatorios son:

e perfil _de_entrada: El nombre de un perfil de entrada u origen. Debe
estar disponible en la ruta de ejecucién conocida por collink.

e perfil de salida: El nombre de un perfil de destino o salida. Debe estar
disponible en la ruta de ejecucién conocida por collink

e perfil _devicelink: El nombre que queremos darle al perfil de color ICC
devicelink creado.

Lista rapida de opciones y parametros disponibles

Opciones generales

Modo de creacién con explicaciones detalladas.

-A "creador"

Incluir en el perfil un texto especificando el creador del perfil.

-D "descripcién"
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Incluir en el perfil un texto con la descripcion del perfil (valor
predeterminado: el nombre del archivo resultante sin extensién ").

-C "copyright"

Incluir en el perfil un texto con el copyright del perfil.

Verificar un perfil ya existente en lugar de crear uno nuevo (opcién de
depuracién).

-q calidad

Establecer la calidad del perfil creado. El argumento cal i dad es una de
estas cuatro opciones:

| baja.

mmedia.

h alta.

u muy alta.

-r resolucion

Ignorar la resolucién que se haya especificado con la opcién g y especificar
una concreta con el valor "r esol uci 6n".

No incluir las curvas de dispositivo en el perfil resultante.

Alterar los colores neutrales del original para que en la salida se compongan
sélo de tinta negra.



-fk

Hacer que sélo los colores neutrales sean reconducidos al canal del negro.

-fcmy

Hacer que los colores cian (c¢), magenta (m o amarillo (y) se mantengan sin
mezcla de otras tintas si tienen el valor 100%. Las opciones se pueden
acumular (fc,fmfy, fcmfcny, fcy)

Reconducir todos los colores al canal del negro (es decir: Pasar todos los
colores a escala de grises).

-p perfil abstracto.icc

Incorporar un perfil de color ICC de tipo abstracto —especificado con el valor
perfil abstracto.icc— dentro del perfil devicelink creado.

S
Ejecutar el programa en nodo sencil | o (es el modo predeterminado de
funcionamiento de collink).

-g [src.gam]
Ejecutar el programa en modo de mapeado del gamut [con opcién a tomar el
gamut de una imagen llamada sr c. gam|.

-G [src.gam]

Ejecutar el programa en modo de mapeado del gamut usando la tabla
inversa del perfil de destino A2B [con opcidén a tomar el gamut de una
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imagen llamada src. gaml.

Opciones del modo de ejecuciéon sencillo

-i propdsito

Definir propdsito de conversidon de entrada. En el caso de que collink esté
funcionando en modo simple, el argumento propési t o es una de estas
cuatro opciones:

p perceptual.

r colorimétrico relativo.

s saturacién.

a absoluto colorimétrico.

-0 propésito

Definir propdsito de conversién de salida. El argumento propdsi t o es una de
estas cuatro opciones:

p perceptual.

r colorimétrico relativo.

s saturacién.

a absoluto colorimétrico.

Opciones del modo de ejecucion de mapeado del gamut

-i propésito

Definir propdsito de conversién de entrada. En el caso de que collink esté
funcionando en modo de ejecucidén de mapeado del gamut, el argumento
propodsi t o es una de estas cuatro opciones:

a partir de una de estas opciones:

a absoluto colorimétrico (en CIECAMO2 Jab) [absoluto colorimétrico ICCI.
aw absoluto colorimétrico (en CIECAMO02 Jab) con escalado para ajustar el
punto blanco.

aa apariencia absoluta.
)



ajuste de apariencia del punto blanco [relativo colorimétrico ICC].
| a ajuste de apariencia de luminancia.

p perceptual (método preferido) [Perceptual ICC].

pa apariencia perceptual.

ms saturacion.

s saturacién mejorada [Saturacién ICC].

al absoluto colorimétrico (Lab).

-w [],a,b]

Usar la opcién de forzar el valor del punto blanco [con la opcidon de
especificar el color al que mapear el color del blanco en el espacio de color
CIECAMO02 Jab en forma de pardmetros numéricos J, a y bl.

-c condicion

Establece las condiciones de visualizacién de origen segin CIECAMO02, ya sea
como una condi ci 6n enumerada o como una condi ¢ci 6n con parametros
formada del modopar anet r o: val or decanbi o. Las posibilidades son:
Eleccion enumerada:

pp condiciones usuales de uso de impresos (ISO-3664 P2) (este es el valor
predeterminado).

pe ambiente de trabajo de evaluacién de impresos reflectiva tipica (CIE 116-
1995).

pc ambiente de trabajo de evaluaciéon de impresos contractual (ISO-3664
P1).

m monitor en ambiente tipico de trabajo.

mb monitor en ambiente de trabajo luminoso.

md monitor en ambiente de trabajo oscuro.

j mmonitor en ambiente de trabajo de iluminacién suave (atenuado).

j d proyector en ambiente oscuro.

pcd photo CD - escenas exteriores originales.

ob escena original - experiores luminosos.

cxtransparencias en caja de luz.

Parametros con valores:
s: ent or no Permite especificar el tipo de entorno, donde los valores posibles



del argumento ent or no son: n auto, a medio (valor predeterminado), m
penumbra, d oscuro o ¢ transparencia.

w. X: Y: Z Especifica el color del punto blanco en espacio XYZ en la forma de
los tres valores X, Y e Y (el valor predeterminado es el blanco del medio o
soporte).

w. x: y Especifica el color del punto blanco en formax y z.

a: adapt aci 6n Permite especificar el valor de la adapt aci 6n de la luminancia
en cd x m?2 (el valor predeterminado es 50,0).

b: f ondo Permite especificar el porcentaje del f ondo en la luminancia de la
imagen (el valor predeterminado es 20).

| : bl anco_escena Permite especificar el bl anco_(de_ I a) _ escena en cd
x m? (el valor predeterminado es 250).

f:luz_di spersa Permite especificar la cantidad de | uz_di sper sa como
porcentaje de la luminancia de la imagen (el valor predeterminado es 1)

f: X Y: Z Permite especificar el valor de color de | uz_di sper sa en espacio
XYZ en la forma de los tres valores X, Y e Y. (el valor predeterminado es el
blanco del medio o soporte).

f: x:y Permite especificar el valor de color de | uz_di spersa en forma x y z.

-d condicion

Establece las condiciones de visualizacién de destino segin CIECAMO02 con
un valor condi ci 6n, ya sea como una eleccién enumerada o como un
pardmetro del que se especifica el valor de cambio (

par anet r o: val or decanbi 0). Las posibilidades y parametros admitidos son
los mismos que en la opcién anterior referida al perfil de entrada.

-t limite

Establece el valor | i m t e total de tinta (TAC) de 0% a 400% (se calcula a
partir de los valores predeterminados).

-T limite

Establece el valor | im te de tinta negra de 0% a 100% (se calcula a partir
de los valores predeterminados).



Opciones del modo de mapeado del gamut usando la tabla inversa del
perfil de destino A2B

-k generacién

Establece la gener aci 6n del negro en una salida CMYK. Las opciones —de
las que hay que especificar sélo una— son:

t transferir los valores de tinta negra de origen a destino.

e preservar el valor de tinta negra de la tabla B2A table de destino.

Z cero

h 0,5 negro.

X maximo.

r linea recta ascendente del negro (valor predeterminado).

-k p inval incur fincur finval forma

Establece los parametros de la curva de generacién del negro. Los cinco
parametros son necesarios.

-k g inval0 incur0 fincur0 finval0 formaO0 inval2 incur2 fincur2 finval2 forma?2

El parametro qTransfiere el negro de origen a los limites de curva dual. Los
diez parametros son necesarios

-K pardmetros

Es igual a la opcién k salvo que se usa la definicidon del diagrama de negro
(black locus) en lugar del valor del negro propiamente dicho. Los
par anet r os son los mismos que en esa opcion.

-I l[imite

Especifica el limite total de tinta (TAC) del destino en un valor porcentual
limte de 0 a 400 (el valor predeterminado se calcula).



-L limite

Especifica el limite total de tinta negra del destino en un valor porcentual
limte de 0 a 100 (el valor predeterminado se calcula).

Crea diagramas de diagnéstico tridimensional en formato VRML para ilustrar
graficamente el mapeado del gamut creado. Los archivos son gammap_p. wr |
y ganmap_s. w | .

Opciones de archivos

perfil de entrada.icc

Perfil de color ICC usado como perfil de origen. Se permite especificar un
archivo TIFF con un perfil ICC incrustado.

perfil de salida.icc

Perfil de color ICC usado como perfil de destino. Se permite especificar un
archivo TIFF con un perfil ICC incrustado.

perfil devicelink.icc

nombre del perfil devicelink resultante.
Descripcion detallada de uso de opciones y parametros de
collink
-V

Esta opcién activa el modo detallado, que va proporcionando informacién durante
el proceso de creacién del perfil. Como el modo de enlazado inverso de perfiles
con mapeado de gamut puede tardar en realizarse, es una opcién que suele ser



atil.
-A

Esta opcidon permite establecer una marca con el nombre del fabricante del
dispositivo. Aunque este parametro no es especialmente relevante para el perfil
en si, su uso puede ayudar a identificar el fabricante del dispositivo principal
usado en el enlazado. Como ocurre con la mayoria de las lineas de érdenes de
consola, el pardmetro se debe abrigar entre comillas dobles, para que asi los
espacios en blanco y otros caracteres se incluyan dentro del parametro y no se
confundan con el inicio de otro parametro o valor co como terminacian de éstos.
El valor predeterminado de collink es no incluir ningdn valor de fabricante en el
perfil.

-M

Esta opcion permite establecer un texto describiendo el modelo de dispositivo.
Aunque este parametro no es especialmente relevante para el perfil en si, su uso
puede ayudar a identificar el fabricante del dispositivo principal usado en el
enlazado. Como ocurre con la mayoria de las lineas de érdenes de consola, el
pardmetro se debe abrigar entre comillas dobles, para que asi los espacios en
blanco y otros caracteres se incluyan dentro del parametro y no se confundan con
el inicio de otro parametro o valor como terminaciéon de éstos. El valor
predeterminado es que no se incluye valor de modelo en el perfil.

-D

Esta opcion permite establecer un texto describiendo el perfil (qué hace, para qué
sirve y similares). En muchos sistemas, esta descripcién sirve para identificar el
perfil en una lista de posibles perfiles. Como ocurre con la mayoria de las lineas
de 6rdenes de consola, el pardmetro se debe abrigar entre comillas dobles, para
que asi los espacios en blanco y otros caracteres se incluyan dentro del
parametro y no se confundan con el inicio de otro parametro o valor como
terminacién de éstos. Muchos programadores que trabajan con perfiles ICC
emplean el texto de descripcién para identificar un perfil en vez de emplear el
nombre del archivo del perfil. Por eso, especificar un texto descriptivo es
importante para que el perfil se pueda encontrar. El valor predeterminado de este
texto es el nombre del archivo creado; por ejemplo: si el perfil es

sRGB21 SQuncoat ed270k. i cc, la descripcidn sera "sRGB2I1 SQuncoat ed270k".



-C

Esta opcidén permite establecer un texto describiendo el copyright del dispositivo,
si lo hubiera. Como ocurre con la mayoria de las lineas de 6rdenes de consola, el
parametro se debe abrigar entre comillas dobles, para que asi los espacios en
blanco y otros caracteres se incluyan dentro del parametro y no se confundan con
el inicio de otro parametro o valor como terminacién de éstos. El valor
predeterminado es la inclusion de un texto de copyright genérico —de hecho es:
“Copyright, the creator of this profile”).

-V

Esta opcion verifica un perfil devicelink ya existente. Es una opcién de depuracién
por lo que sélo es util si los valores de verificacién del perfil son identicos a los
usados para crearlo.

-q

Esta opcidn establece la calidad basica del perfil. Los valores posibles para
argunent o son | (baja), m(media), h (alta) y u (muy alta). La calidad se decide
eligiendo la resolucién las tablas del perfil final y de unas tablas temporales que
se usan durante la creacién del perfil devicelink. Se recomienda muy
encarecidamente el uso de gmcomo valor de inicio y que sdlo se usen las otras
posibilidades una vez de haber evaluado el resultado de ésta. La opcidn qu no se
debe usar casi nunca —excepto para comprobar y demostrar que no se debe usar
casi nunca.

-r resolucion

Esta opcidon permite ignorar la resolucidon que se haya especificado con la opcién
g, en el caso de la tabla multi dimensional de interpolacion CLUT del perfil ICC. El
valor de esa tabla se puede especificar entonces con el pardmetro r esol uci 6n.

-n

Usualmente, las curvas de dispositivo por canal de los perfiles de origen y destino
se conservan en el perfil devicelink creado, pero la opcidon n permite desactivarlo.
Esta opcidon puede ser (til si las curvas de linealizacion del dispositivo son
inadecuadas por naturaleza.



-f

Esta opcién tiene un propdsito especial Gtil sélo cuando hay de origen 3 (RGB o
CMY) o 4 (CMYK) componentes de origen y el destino es CMYK. Esta opcién fuerza
los tonos de origen situados en un eje neutral a una salida negra pura. Se
considera que el eje neutral en los valores de origen es R=G=B o0 C=M=Y. Para
lograr un mapeado suave de los valores neutrales de origen a tonos sélo negros,
el mapeado del gamut se ajusta de forma predeterminada al canal de tinta negra
del perfil de destino y se seleciona un mapeado del gamut perceptual ademas de
un valor de tinta negra maximo. Si se eligiesen opciones que entrasen en
conflicto con un mapeado suave, el programa emitird mensajes de advertencia.

-F

Esta opcion es una marca de propdsito especial que sélo se emplea cuando el
destino es un perfil de color CMYK, ya que hace que los valores de origen pasen
todos las canal de la tinta negra (monocromo). Para lograr un mapeado suave de
todos los valores de origen a unos tonos sélo negros, el mapeado del gamut se
ajusta de forma predeterminada al canal de tinta negra del perfil de destino y se
seleciona un mapeado del gamut perceptual ademas de un valor de tinta negra
maximo. Si se eligiesen opciones que entrasen en conflicto con un mapeado
suave, el programa emitird mensajes de advertencia.

-fk

La opcidn f k tiene un propdsito especial. Sélo se usa en en caso de creacién de
un perfil devicelink de CMYK a CMYK. Hace que los valores de origen que estaban
sélo en el canal del negro se conserven asi en la salida. Es una opcién util para
reutilizar materiales CMYK preservando los textos y graficos negros como tales.
Para conseguir un mapeado suave desde el origen al negro puro de la slida, el
mapeado del gamut se ajusta de forma predeterminada asumiendo que sélo los
valores de origen que contienen negro puro seran valores de negro puro al
convertirse al destino. Se empleara un propédsito de conversién perceptual y una
norma de generaciéon del negro kt que preserva el nivel de negro entre el origen
y el destino. Si se eligiesen otras opciones que entrasen en conflicto con un
mapeado suave, el programa emitird mensajes de advertencia.

-fcmy



La opcidn - f cny tiene un propdsito especial. Sélo se usa en en caso de creacion
de un perfil devicelink de CMYK a CMYK. Los valores cmy se pueden usar sélos o
en cualquier combinacién —es decir: fc, fm fy, ny, f cny— incluida la misma
opcién f k —es decir, f kcmy—. La Unica restriccién es que se deben usar en el
orden aqui especificado. Esta opcién hace que cualquier color que tenga un 100%
del colorante especificado (c = cian,m= magenta, y = amarillo) pasara con ese
valor puro al destino. Esto puede ser (til en situaciénes de reutilizaciéon de
materiales CMYK. Téngase en cuenta que forzar de este modo la conservaciéon de
valores de tintas puras al 100% va en contra del sentido de la administracién del
color que es la conservacion de la apariencia del color, no de la composicion de
las tintas. Para conseguir un mapeado suave entre el origen y el destino, el
propdsito de conversién del mapeado sera el de saturacién con un alineamiento
porcentual del 100% en los valores maximos en cian, magenta o amarillo. Un
propésito de conversién de saturacién suele ser lo mas deseable en esas
reutilizaciones de CMYK a CMYK, ya que hace el mejor uso posible del gamut de
destino —que suele tener un tamano muy similar. Si se eligiesen otras opciones
gue entrasen en conflicto con un mapeado suave, el programa emitird mensajes
de advertencia.

-p

Esta opcion permite usar un perfil de color ICC abstracto entre los perfiles de
origen y salida. Un perfil abstracto es un método de de especificar un ajuste de
colores independiente de los dispositivos. El perfil abstracto se puede haber
creado previamente con otras utilidad incluidas en ArgylICMS como refine. Si se
eligiesen otras opciones que entrasen en conflicto con un mapeado suave, el
programa emitira mensajes de advertencia.

El modo de realizar el enlace entre perfiles

En Collink La conexién entre perfiles se puede hacer de tres modos distintos, que
se especifican con tres opciones excluyentes entre si.

-S

Esta opcion establece el lamado modo sencillo o simple. No se realiza mapeado
del gamut. Simplemente se concatenan las tablas A2B y B2A del propésito de
conversién seleccionado para crear el perfil devicelink. La conducta de mapeado
del gamut se determina Unicamente por medio de la tabla B2A. Las opcionesi y
o permiten la seleccién de los propédsitos ICC de conversion de origen y de
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destino. Este es el método usual con el que otros motores de gestion del color
hacen el enlazado de perfiles.

-g

Esta opcidn establece el lamado modo de mapeado del gamut. En este modo, el
enlace se hace con las tablas colorimétricas absolutas A2B y B2A. El espacio
intermedio de color (PCS) para esta conezidn entre espacios de color es —o suele
ser— el espacio de apariencia CIECAMO02 Jab. Las condiciones de visualizacion de
origen y destino se pueden escoger empleando las opciones ¢ y d. Se realiza un
mapeado del gamut usando el propdsito de interpretacién seleccionado con la
opcidén i . Existe un argumento opcional por el que se usa un gamut de origen en
vez del que tiene el perfil de origen. Esto se hace para permitir el mapeado
6ptimo de un gamut de origen para una imagen concreta. Esto puede dar
resultados levemente mejores que el mapeado de gamut del espacio de color de
origen. Este gamut de origen opcional se puede crear usando la utilidad tiffgamut
(ver detalles un poco mas adelante).

-G

Esta opcidn establece el llamado modo de inversion de las tabla A2B del perfil de
salida. Es en general el método mas preciso, suave y flexible de enlazar perfiles,
pero es el que lleva mas tiempo. Las opciones de mapeado del gamut (g) i, c, d,
k y | estan disponibles cuando se seleciona este método. Existe un argumento
opcional: El uso de un gamut de origen en vez de emplear un perfil de color de
entrada. Esto permite optimizar el mapeado del gamut para una imagen
concreta, lo que puede dar resultados ligeramente mas satisfactorios que el
mapeo del gamut del espacio de color de origen. Ese gamut de origen de una
imagen se puede crear por medio de tiffgamut, otra utilidad de ArgylICMS.

Se pueden ver mas detalles sobre el modo de mapeado del gamut usando la
tabla inversa del perfil de destino A2B al tratar las opciones de inversién de la
tabla A2B del perfil de salida

El gamut proporcionado por las opciones g o Gdebe estar en el mismo espacio de
color que Collink esté usando para conectar los dos perfiles. Para todos los
propésitos de representaciéon y conversién salvo el ultimo (nUmero 7), ese espacio
debe ser el espacio de apariencia de color CIECAMO2 Jab y es conveniente que las
condiciones de visualizacidn sean ser las del perfil de origen. Para crear un gamut
de origen por medio de ti f f ganmut , se suele usar el perfil de origen.
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Opciones del modo sencillo de Collink
i

Esta opcidn selecciona el propdsito de conversion para el perfil de origen. Los
valores posibles son:

p perceptual.

r relativo colorimétrico
s saturacién.

a absoluto colorimétrico.

-0

Esta opcidn selecciona el propdsito de conversion para el perfil de destino. Los
valores posibles son:

p perceptual.

r relativo colorimétrico
s saturacién.

a absoluto colorimétrico.

Estas dos opciones i y o sélo seleccionan la tabla ICC apropiada de acuerdo con
el propésito de conversidn (rendering intent) deseado. Suele ser buena idea
emplear el mismo propdsito para el origen y el destino. No todos los perfiles de
color ICC admiten los cuatro propdsitos de interpretacion.

Opciones del modo de mapeado del gamut
-i propdsito

Esta opcion selecciona el propdési t o de conversién del mapeado. En el modo de
mapeado del gamut sdélo existe un Unico propésito de conversion general. El
propésito se selecciona empleando un parametro de dos caracteres donde el
perfil ICC estandar es un subconjunto de las selecciones disponibles:

e a Este es el propésito absoluto colorimétrico, que pretende reproducir los
colores lo mas exactamente posible sin tener en cuenta el punto blanco del
medio. Esto se hace utilizando el espacio de apariencia de color CIECAM02
Jab forzando al origen y al destino a tener un mismo punto blanco —los
demas aspectos concretos de las condiciones individuales de visualizacion



siguen activas—. Los colores se mapean directamente de la fuente al
destino, eliminado los colore fuera de gamut, que se representan con los
mas cercanos que estén dentro del gamut final. Este valor equivalente al
propésito de conversién absoluto colorimétrico ICC y se suele emplear para
realizaciéon de pruebas de color.

aw Este es el propdsito absoluto colorimétrico con escalado para ajustarse al
punto blanco, que es muy similar al intento anterior a con la salvedad de que
se reduce el tamafo del espacio de color hasta asegurarsede que el punto
blanco del origen no queda recortado por el gamut del destino. Esto puede
ser util en algunos trabajos de realizacion de pruebas de color en los que la
fuente luminosa es mas clara que el blanco de destino (como una alternativa
al empleo del valor w) también puede ser (til en la realizacién de pruebas de
color en las que el punto blanco del espacio de destino recortaria el punto
blanco de origen. Si esta activo el modo detallado v de creacion de perfiles,
el factor de reducién mencionado se mostrara explicitamente durante la
construccioén del perfil devicelink.

aa Este es el propdsito de apariencia absoluta, que consiste sencillamente
en mapear los colores CIEMCAMO?2 Jab directamente desde el origen al
destino, recortando los colores fuera de gamut para reproducirlos con el mas
préximo dentro de gamut. La idea es repdroducir los colores lo mas
fielmente posible pero es posible que no se mapée de forma exacta el punto
blanco de origen al punto blanco de destino, dependiendo de cémo de
diferentes sean las condiciones de visualizacion.

r Este propdsito de conversion es como el modo de apariencia absoluta
salvo que se mapea con precisidon el punto blanco del origen al de destino y
lo mismo ocurreo con los colores CIECAMO2 Jab del origen al destino, por lo
que los colores fuera de gamut se trasladan a su equivalente mas cercano
dentro del gamut final. Este propdsito equivale al relativo colorimétrico ICC.
| a Este es el propdsito de ajuste de la apariencia de la luminancia. En él se
comprime o expande el eje de la luminancia de forma lineal para ajustar el
espacio de origen al de destino sin alterar el gamut, recortando cualquier
color fuera de él a su equivalente mas cercano en el interior. Este propdsito
suele ser Util para hacer pruebas de color en pantalla basadas en la
apariencia.

p Este propdsito usa una compresion trididimensional con forma de
arrodillamiento (knee compression) a partir del limite de encuentro entre
gamuts para hacer que el espacio de origen encaje en el destino. La pérdida
por recorte de tonos (clipping) se evita lo mas posible y se conserva la
apariencia general de tonos. El punto blanco se mapea con precisién del



origen al destino. Este es el equivalente del propdsito perceptual ICC.

e pa Este propédsito de apariencia perceptual usa una compresién
trididimensional con forma de arrodillamiento (knee compression) a partir
del limite de encuentro entre gamuts para hacer que el espacio de origen
encaje en el destino. La pérdida por recorte de tonos (clipping) se evita lo
mds posible y se conserva la apariencia general de tonos. El punto blanco no
se mapea con precision del origen al destino y se permite a los paradmetros
de apariencia alterar el mapeado cromatico.

e s Este propdsito emplea una compresion y expansion tridimensionales para
que el perfil de origen encaje exactamente con el perfil de destino,
favoreciendo la saturacién en detrimento de la preservaciéon de los tonos o la
luminosidad. El punto blanco se mapea con precisién desde el destino a la
salida.

e s Este propdsito de saturacion usa basicamente el mismo mapeado de
gamut que el propdsito de saturacion ns con la diferencia de que aumenta la
saturacién levemente en las dreas mas saturadas del gamut. Este propdsito
es equivalente al propésito de daturacién ICC. El punto blanco se mapea con
precision del origen al destino.

e al Este propdsito de apariencia absoluta Lab es similar al propésito de
apariencia a con la diferencia de que el espacio usado es L*a*b* en vez de
CIECAMO2 Jab. Esto suele causar una mala reproduccién de los tonos azules
y rojos pero puede ser Util como mapeado de referencia.

e w Esta opcién fuerza el mapeo del punto blanco de origen a destino, sin tener
en cuenta el propdsito de conversién o apariencia escogido. Es una opcién
util cuando se emplea el prpdésito de conversidon colorimétrico absoluto y los
puntos blancos de origen y destino deberian coincidir pero esto no ocurre
debido a un error en las mediciones.

Existe la opcién de afadir tres nimeros después de la opcién w para
espeficiar el tono del color al que se deberia mapear el punto blanco. Estos
ndmeros se consideraran en el mismo espacio de color usado rurante la
construccion del perfil —usualmente el espacio de color CIECAMO02 Jab,
similar al espacio de color L*a*b*—. Estas opciones pueden ser utiles al
refinar la emulacién del papel en el modo de mapeado absoluto
colorimétrico.



e Las opciones c y d permiten especificar las condiciones de visualizacién de
los espacios de color de origen (c) y destino (d). La informacién de estas
condiciones de visualizacidn se usan para mapear el espacio de color usado
como PCS —que suele ser XYZ o L*a*b*— al espacio de color de apariencia
—CIECAMO2 Jab—, que es un espacio de color mejor para realizar los
mapeados. La especificacién de las condiciones de color permiten tener en
cuenta como se veran los colores en unas condiciones de visualizacién
dadas.

Las condiciones de visualizacién se pueden especificar de dos formas
principalmente. La primera es seleccionarla de un listado de condiciones
prefabricadas, escogiendo aquella que esté mas cercana al medio y
situaciéon de reproduccién. La segunda es especificar los parametros de
visualizacién de forma detallada e individual. Si se eligen ambos métodos,
las condiciones prefabricadas se emplearan como base y aquellos
parametros que se hayan especificado anularan lo que corresponda.

-t

Esta opcién permite establecer el limite total de tinta (TAC: Total area coverage)
de un perfil de origen CMYK especificado como un porcentaje total de 0% a 400%
(100% por cada canal de tinta). Esto afecta al gamut que se supone para el perfil
de origen. De forma predeterminada, los limites totales de tinta se calculan a
partir de la tabla B2A del perfil de origen.

T

Esta opcién permite establecer el limite del canal de tinta negra de un perfil de

origen CMYK como un porcentaje entre 0% y 100%. Esto afecta al gamut que se
supone para el perfil de origen. De forma predeterminada, los limites totales de
tinta se calculan a partir de la tabla B2A del perfil de origen.

Opciones de inversion de las tabla A2B del perfil de salida
-G

Cuando se usa esta opcién, la tabla A2B del perfil de salida se invierte sobre la
marcha, lo que permite hacer varias elecciones adicionales sobre qué valores de
dispositivo emplear para reproducir un color en particular. Si no se emplea la



opcidn G, estas decisiones se incluyen en la tabla B2A del perfil y no se podra
alterar después al construir la conversién entre espacios.

-k

Esta opcidn establece la generaciéon de los niveles de tinta negra al crear la tabla
de salida CMYK B2A. Esto se suele llamar nivel del negro, generacién del negro o
UCR (under color removal). Este conjunto de parametros determina el método de
generacién del negro utilizado:

e -kz Se selecciona el negro minimo (0,0).

e - kh Se selecciona un valor de negro medio (0,5).

e - kx Se selecciona el maximo posible de negro (1,0).

e - kr Se selecciona una progresion de generacién del recto en forma de linea
recta ascendente —con el minimo para las luces y el maximo de negro para
las sombras (equivalentea-kp 0 0 1 1 1—. Este es el valor
predeterminado del programa.

e -kt Se preserva la cantidad de negro del perfil (CMYK) de origen y se pasa al
perfil (CMYK) de destino en la medida de lo posible. Esto es especialmente
atil al crear un perfil devicelink de CMYK a CMYK para convertir colores entre
dos condiciones de impresién distintas conservando en lo posible los textos y
graficos en el canal del negro sin contaminar con otrs tintas y cosas
similares. Téngase en cuenta que si el punto negro del perfil de origen es
mas oscuro que el del perfil de salida, la salida tendra negros enriquecidos
(con mas tintas aparte de la negra). Para evitar este comportamiento se
puede emplear la opcién f k.

e - ke Se preserva la cantidad de negro de la tabla CMYK B2A del perfil de
destino.

e - kp Esta opcidén, que requiere ir seguida de cinco valores, permite la
definicién de una curva o rampa del negro consistente en un valor de inicio
i nval para las luces, un punto de comienzo de la subida i ncur, donde
comienza la transicion de subida hacia las sombras, un punto de terminacién
de la rampa fi ncur, donde la subida cesa y un punto de terminacién fi nval
para las sombras. También existe un parametro f or ma que define el valor de
la curva, que modifica el valor de la transicién entre i ncur y fi ncur para
que la curva sea céncava —es decir, la transicién comienza de forma gradual
y termina de forma abrupta— usando valores de 0,0 a 1,0 o convexa —la
transicién comienza de forma abrupta y termina suavemente— empleando



valores de 1,0 a 2,0.

Asi, por ejemplo, Unos valores usuales de generacion del negro serian, por
ejemplo-kp 0 .1 .9 1 .5,dondeOesinval,.lesincur,.9esfincur,1
esfinval y.5esforma —todos los valores decimales se proporcionan a la
anglosajona (punto en vez de coma) y no se escribe el 0 a la izquierda.

Generacion del negro
[parametros)

fincur,,

Entracla

Lalida

Para un minimo de sensibilidad de la salida impresa al espectro luminoso, se
suele considerar la mejor opcién el empleo del méximo posible de negro,
pero se podrian preferir otros niveles de negro (por ejemplo 0,3 0 0,5) si se
desea reducir al minimo el ruido en el negro de una impresora de inyeccion
de tinta, por ejemplo o si queremos eliminar en lo posible la aparicién de
bandas de color (banding) y otros defectos al imprimir.

- kg seguida de dos tandas de parametros especificados como en el caso de
la opcion -kp, (inval 1 incurl fincurl finvall formal inval 2 incur?2
fincur2 finval 2 form2) es una combinacion de las posibilidades de -kt y
- kp, donde el negro se mantiene en una conversion de CMYK a CMYK y la
salida del negro se delimita para que esté entre la primera y la segunda
series de parametros de curva.

Se puede usar la utilidad xicclu para disefar el nivel de negro resultante
para un conjunto de parametros mediante la opcién g de un perfil ya creado
a partir del mismo archivo *. ti 3.


http://www.argyllcms.com/doc/xicclu.html
http://www.argyllcms.com/doc/xicclu.html#g

Esta opcion puede usar cualquiera de los argumentos usados para la opcién
anterior - k. La diferencia es que con - K se usa para la asignacién de tinta un
valor en el diagrama del negro (black locus) objetivo en vez de un valor de negro
como meta. Para cada correspondencia en la tabla, se determina el minimo y el
maximo posibles de negro —siendo el primero una posicién en el diagrama del
negro con el valor de 0 y el sequndo una posicién en el diagrama del negro de
1—. Por ejemplo, en el punto blanco no se usara negro en la salida, incluso
aunque el diagrama del negro especifigue un maximo —dado que la cantidad
maxima de tinta que se puede usar para imprimir blanco es, de hecho, cero—.
Del mismo modo, en el punto negro, se puede usar negro, incluso aunque el
diagrama del negro especifique un negro cero —ya que es necesaria alguna
cantidad de negro para alcanzar la densidead de color deseada—.

La opcion - | establece el limite total de tinta (TAC: Total Area Coverage) de una
separacion CMYK como un valor porcentual total de 0% a 400% (el cuadruple de
0% 100%, una vez por cada canal de tinta). Esto afecta al gamut que se asume
para el perfil de destino y al limite total de tinta del perfil devicelink final. El valor
del limite deberia ser en general un poco inferior al valor usado en la creacién de
la carta de prueba para evitar llegar a los mismos limites del gamut del
dispositivo. Si el limite de tinta de la carta de prueba se eligiera un poco mas alla
de un valor aceptable, entonces este valor estaria en un valor aceptable. Aunque
se pueden establecer valores de TAC por debajo de 200%, esto suele limitar el
gamut de color de forma muy evidente, ya que los colores secundarios mas
saturados no se podran reproducir. Los valores entre 200% y 300% son muy
usuales para rotativas y maquinas de imprenta. De forma predeterminada, el TAC
se calcula a partir de la tabla B2A del perfil de destino. Este limite de tinta se
incluira en los valores finales calibrados si el perfil creado incluye la informacian
de calibracién.

-L

La opcion - L establece el limite de tinta en el canal negro para una separacion de
color CMYK como un porcentaje de 0% a 100%. Esto afecta al gamut que se
presupone en el perfil de origen y al limite de tinta del perfil devicelink creado.
Para dispositivos de impresion como las prensas de imprenta comercial, esta
opcidn sirve para impedir que las tramas del canal negro se cieguen. Un valor
usual puede andar entre el 95% y el 99%.



De forma predeterminada, el valor de limite maximo de tinta en el canal del
negro se calculara a partir de la tabla B2A del perfil de origen. Este limite de tinta
se incluira en los valores finales calibrados si el perfil creado incluye la
informacién de calibracién.

-P

La opcidn - P crea diagramas de diagndstico tridimensional en formato VRML para
ilustrar graficamente el mapeado del gamut creado. Los archivos son
gammap_p.wl y gamap_s.wl .

perfil_de_entrada

La opcién perfil de_entrada especifica qué perfil de color se usa como perfil de
origen o entrada en la conversidn —suele indicar el dispositivo o espacio de color
de origen del material que se va a convertir—. Se permite especificar aqui un
archivo TIFF con un perfil incrustado.

Se indique un perfil de color o un archivo de imagen TIFF, el archivo debe estar
disponible para collink en una ruta accesible.

perfil de_salida

La opciéon perfil _de_sal i da especifica qué perfil de color se usa como perfil de
destino o salida en la conversiéon —suele indicar el dispositivo final de
presentacidon o impresién—. Se permite especificar aqui un archivo TIFF con un
perfil incrustado.

Se indique un perfil de color o un archivo de imagen TIFF, el archivo debe estar
disponible para collink en una ruta accesible.

perfil_devicelink

La opcion perfil _devi cel i nk sera el nombre del perfil devicelink resultante.
Este perfil contendrd la transformacién de color desde el espacio de origen al de
destino con los valores deseados.

Suele ser buena idea dar al nuevo perfil un nombre significativo que indique el
origen y el destino de la conversién y algun pardmetro importante; por ejemplo:
Si construimos un perfil devicelink para convertir desde el perfil ISO Coated v2
(ECI) al perfil ISOnewspaper26v4 conservando los negros puros, un nombre



adecuado seria i socot 2eci _i sonws26v4_negpuro.icc

Ejemplos de uso

Para aclarar mejor el uso de collink, estos son algunos ejemplos de uso con los
tres modos de crear perfiles devicelink:

Ejemplo de uso del modo simple

En el modo sencillo de collink —que es el modo predeterminado— dos perfiles se
enlazan usando transformaciones hacia delante y atras de forma similar a como
hacen otros CMM. Cualquier mapeado del gamut se determina por el contenido
de las tablas en los perfiles de origen y salida y por el propdsito de conversién
elegido. Lo usual es que se use el mismo propdsito de conversion para el perfil de
origen y de salida:

collink -v -gm-s -ip -op perfil _de_entrada.icc perfil_de_salida.icc
perfil _devicelink.icc

Ejemplo de uso del modo de mapeado del gamut

En el modo de mapeado del gamut, los propdsitos de conversién preconfigurados
dentro de los perfiles no se usa, sino que el mapeado del gamut entre el destino y
la salida se ajusta a los gamuts especificos de los dos perfiles y se y se
proporciona el propésito de conversién a Collink. Ademas, las condiciones de
visualizacién de destinoy origen se deben proporcionar para permitir que la
conversién del espacio de apariencia de color funcione como se quiere. Se
emplea la tabla colorimétrica B2A del perfil de destino y esto determina la
generacion del negro y el limite total de tinta (TAC).:

collink -v -gm-g -ip -cmt -dpp perfil _de_entrada.icc
perfil _de _salida.icc perfil _devicelink.icc

Ejemplos de uso del modo de mapeado del gamut usando la tabla
inversa del perfil de destino A2B

En el modo de mapeado del gamut usando la tabla inversa del perfil de destino
A2B no se emplea el propdsito de conversion preconfigurado dentro de los
perfiles, sino que el mapeado del gamut entre el destino y la salida se ajusta para
los gamuts especificos de los dos perfiles y se proporciona el propdsito de
conversion a Collink. Ademas, la tabla B2A no se usa en el perfil de destino, sino
gue se hace una inversidn de la tabla A2B. Eso mejora mucho la precisién de la



transformacion y en los espacios de color CMYK permite establecer los limites
totales de tinta (TAC) y controlar la generacién del negro:

Para un perfil devicelink de RGB a RGB basado en tabla de consulta de colores
(lookup table), esta seria una linea de 6rdenes apropiada:

collink -v -gm-G-ip -cmt -dpp perfil _de_entrada.icc
perfil _de_salidaRGB.icc perfil _devicelink.icc

Para un perfil CMYK, hay que especificar el limite total de tinta (TAC) —un valor
tipico seria usar un 10% menos que el valor usado en la creacion de la carta de
prueba (test chart)—. También hace falta especificar el tipo de generacién del
negro:

collink -v -gm-G-ip -cmt -dpp -1250 -kr perfil _de_entrada.icc
perfil _de_salidaCWK.icc perfil _devicelink.icc

Hay que tener en cuenta que se deberia especificar las condiciones de
visualizacién de origen y de destino para el dispositivo que el perfil representa y
las condiciones en las que se vera el resultado final.

Algunas drdenes de creacidn de perfiles explicadas paso a paso

Si has llegado hasta aqui —enhorabuena—, ya deberias tener un entendimiento
razonable de las opciones de collink y para que sirven. Para rematar la
explicacién, éstos son algunas ejemplos de érdenes concretas de creacién de
perfiles. Cada parametro y opcién se explica rematar el entendimiento del uso de
Collink para crear perfiles devicelink con la linea de érdenes en la consola del
sistema.

l. collink -v -gm-G-ip -cnt -dpp -kp 0 0 .87 .65 -1270
AdobeRGEB1998. i cc COSEM 01.icc adobe2cosenDl.icc

Esta orden sirve para crear un perfil devicelink para la conversion de
imagenes en espacio de color AdobeRGB 1998 a una impresién en un
aparato CMYK con un papel de no mucha calidad (ya que pide un TAC de
270% y marca un limite de negro de 87%).

---------------------------------------------------------------------------------------------------------

col l'i nk: La orden de ejecucion de la utilidad de enlazado de perfiles.

- V: Modo detallado de creacidén del perfil. Cada paso aparecerd
explicado en pantalla en su ejecucién.



- gmLa calidad del perfil devicelink final serd media.

- G El modo de creacion del perfil sera el de mapeado del gamut usando
la tabla inversa del perfil de destino A2B.

-i p: El propdsito de conversion usado en el enlace de perfiles sera el
perceptual.

-cnt : Las condiciones de visualizacién de origen son las de un monitor
en un entorno normal.

- dpp: Las condiciones de visualizacién de destino son las normales o
tipicas en las que se ve un impreso.

-kp 0 0 .87 .65: la curva de generacion del nergo comienza en cero,
empieza a subir en ese mismo cero, llega a un maximo de 87% y hace
una curva levemente céncava.

-1 270: El limite total de tinta final (TAC) debe ser de 270%.

AdobeRGB1998. i cc el perfil que se debe usar como perfil de entrada u
origen. Es AdobeRGB 1998.

COSEM 01. i cc: el perfil que se usa como perfil de destino. En este caso,
es el de la impresora final.

adobe2cosenDl. i cc El nombre que se debe dar al perfil devicelink
resultante.

_________________________________________________________________________________________________________

2.collink -v -gm-s -ip -op sR@.icc COSEM 01.icc
adobe2cosenDl. i cc

Esta orden sirve para crear un perfil devicelink para la conversién de
imdgenes en espacio de color AdobeRGB 1998 a una impresién en un
aparato CMYK en modo sencillo.

_________________________________________________________________________________________________________

AdobeRGB1998. i cc el perfil que se debe usar como perfil de entrada u
origen. Es AdobeRGB 1998.

COSEM 01. i cc: el perfil que se usa como perfil de destino. En este caso,
es el de la impresora final.



adobe2cosenDl. i cc El nombre que se debe dar al perfil devicelink
resultante.

_________________________________________________________________________________________________________

3. Un ejemplo de cdmo se ejecuta una orden

Este es un ejemplo de las explicaciones que proporciona Collink al recibir
una orden de creacién de un perfil sencillo:

La ordenes:collink -v -gm-s -ip -op AdobeRGB1998.i cc
| SOnewspaper 26v4. i cc adober gb2i sonewspaper.icc

Las explicaciones del programa son:

---------------------------------------------------------------------------------------------------------

Got opti ons (Opciones recibidas).

Qutput total ink limt assuned is 240%(El limite total de tinta
supuesto es 240%).

Qutput black ink limt assumed is 95%(El limite total de tinta
negra es 95%).

Confi gured options (Opciones configuradas).
Loadi ng i nput A2B tabl e (Cargando la tabla A2B de entrada).

Using Yto L* and L* to Y curves for input (Usando Las curvas
de Y al* ydel*ay parala entrada)).

Loadi ng out put B2A tabl e (Cargando la tabla de B2A de salida).

Ganut nmappi ng node is 'Sinple (El modo de mapeado del gamut es
el sencillo).

Creating link profile (Creando perfil devicelink).
Filling in Lut table (Rellenando la tabla LUT de consulta).
100%(100% terminado).

Witing out file (escribiendo el archivo).

_________________________________________________________________________________________________________



