Controlar la calidad de un monitor y de un perfil
con un calibrador il Display Pro
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Comprobacion de la calidad del perfil y la pantalla

Una vez que hemos calibrado y caracterizado el monitor, creando su perfil
correspondiente, il Profiler nos permite comprobar como de bueno es el perfil y si
la pantalla alcanza con él un nivel suficiente de calidad. Mediante el calibrador il
Profiler mide los valores de algunos parches de referencia, los compara con los
valores emitidos usando el perfil y crea un informe de desviacién colorimétrica
(valores AE). Si esta desviacion es superior a un valor determinado —que el
usuario puede variar, haciéndolos mas o menos estrictos—, el conjunto perfil-
pantalla no pasara la prueba.

En teoria, lo que estamos haciendo pretende ser una comprobacion inversa, un
viaje de ida y vuelta a los valores originales (round trip) de la calibracién. Se
puede hacer también con la calibracién de un proyector y de una impresora si se
dispone de los aparatos adecuados para cada caso.

---------------------------------------------------------------------------------------------------------------

Advertencia: Hay expertos, como por ejemplo Andrew Rodney, que
. cuestionan la validez de validar de esta forma, afirmando:
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"el informe es un poco falso, més una experiencia para sentirse bien
gue otra cosa. Es (til si los errores son realmente elevados (...) Usar
el mismo instrumento para validarse a si mismo es una tonteria. Y en
estos informes no hay colores suficientes, especialmente colores de
los que son dificiles de clavar. La pregunta esencial es ';Consigues
una buena coincidencia entre lo impreso y la pantalla?' Eso es lo que
cuenta"

Este tipo de comentarios no es irrelevante y yo, por lo menos, los usaria para
tomarme con mucha filosofia los resultados de estas operaciones si vamos a
hacer un trabajo critico. Si lo que queremos es un cierto control de la situacién,
una especie de luz roja de "cuidado", probablemente son mejor que nada y
todos somos personas mayores. Dicho lo cual...

El informe se puede guardar y asignar a un grafico temporal de "Tendenci a" con
el que podremos saber co6mo se va deteriorando o alterando nuestra pantalla y
perfiles.

Como se comprueba la calidad, paso a paso
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Videas do capaciacion  i1Profiler enlinea

Conectamos el calibrador y en la pantalla de inicio de i1 Profiler, pulsamos el
botén "avanzado" de la pantalla de inicio. En la pantalla siguiente, pulsamos la
opcidén “Cal i dad”, en la esquina superior izquierda, en el apartado dedicado a “
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Pantal |l a”.

i1 Profiler pide que identifiquemos la pantalla y su "t ecnol ogi a" —algo que ya
hemos descrito mas en detalle al describir como se calibra una pantalla con el il
Display Pro—. El perfil usado es invariablemente el asignado por el sistema al
monitor en ese momento. Su nhombre aparece en la zona superior de la pantalla.

Conjuntas de parches de referencia. 4 mac_basico_20130105_d5080cd

Seleccions la pantalla y el tipo de tecnologia

-

LCD color
LEDbaG -

Perfll de pantalla actual: mac_basico_20130105._ d5080cd.ice
Tipo da conjunio de parches: "ESTERGEF

Objetivos estandares del secior

X-Rits ColorChecker® Classic

[ Flujo de

Para comprobar la calidad de los dispositivos, il Profiler nos deja cargar varios
tipos de parches —muchos de ellos adecuados sélo para dispositivos de
impresién—. Si se trata de un monitor, lo adecuado y predeterminado es elegir "
Est andar " y cargar el "X-Ri te Col or Checker O assic".

Mostrar medicién de CC
[T mac_basico_20130105_d5080cd

¥ Instrumento de medicién

[ Fiujo de trabajo de CC de pantallas

Putr i o
proyector

Porflar mi
pantalla ©

Una vez elegidas las opciones de mediciéon de CC (Control de Calidad), aparecerd
el botén "I ni ci ar medi ci 6n". Lo pulsamos y procedemos a la medicién de la
calidad.
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Activos. Mostrar medicién de CC

Conjuntos de parches de referencia [T) mac_basico_20130105_d5080cd

¥ Instrumento de medicién

CA XRGA

[ Fijo de trabajo de CC de pantallas

Poriilar mi
proyoctor ©

Portlar mi
pantalla ©

Al terminar, veremos una pantalla en la que los cuadros se dividen en dos
tridngulos. El superior izquierdo es el color de referencia, el ideal, y el inferior
derecho es el color obtenido, lo que produce la pantalla.

Como interpretar los recuadros de color
en i1 Profiler de X-Rite

A E superior A E superior A E menor
al maximo al promedio  al promedio

Valor ideal
® ———— oesperado

®— Valor medido

en el aparato
SllRL Valido
al limite

Cuando el valor resultante tiene una diferencia respecto al valor deseado superior
al que se ha marcado como “Unbral ?E pronedi o”, el cuadrado aparece
recuadrado en amarillo”. Cuando el valor resultante tiene una diferencia respecto
al valor deseado superior al que se ha marcado como "Umbral Delta E maximo",
el cuadrado aparece recuadrado en Rojo.


http://www.gusgsm.comfiles/006/calidad_pantalla_11.png
http://www.gusgsm.comfiles/006/calidad_pantalla_08.png

nnnnnnnnnnnnnnnnn

Los valores "Unbr al

?E promedi 0" y "Unbr al

?E maxi no" se pueden elegiry
variar con los controles disponibles en el apartado "ti po de ?E", que es siempre
AE CIE 1976 — no se puede elegir otra férmula para calcular la diferencia en la

percepcién del color como CIE2000, por ejemplo—.

Un monitor en condiciones minimas para trabajos de disefio grafico y fotografia
deberia obtener valores de A E promedio inferiores a 2 y de A E maximo no
superiores a 3 o0 menores. Digo deberia por los comentarios que he mencionado

al principio cuestionando el realismo de esta prueba.

mostrar CIELAE

() AE @) AE94 (T) AE0OD

Ne R G B refL refa refb L a b AEg,
a 255 255 255 100.0 0.0 0.0 100.0 0.0 0.0 0.00
i 224 224 224 87.9 0.0 0.0 88.0 0.5 0.1 0.50
2 192 192 192 75.5 0.0 0.0 75.5 0.2 0.2 0.28
3 150 150 150 63.1 0.0 -0.0 63.1 (58 0.1 0.14
4 128 128 128 50.7 0.0 -0.0 50.7 0.0 -0.0 0.01
] 96 96 96 38.5 0.0 0.0 38.3 0.1 0.0 0.13
6 84 64 64 26.5 0.0 0.0 26.4 0.8 0.1 0.79
7 32 32 32 15.2 0.2 0.3 15.3 0.3 0.3 0.44
8 "] 0 0 3.8 14 -22 3.8 11 -23 0.31
9 128 0 0 26.8 45.3 270 26.8 45.4 26.9 0.04
10 255 0 0 57.9 82.6 57.1 57.8 82.6 57.1 0.03
i1 255 128 128 69.3 55.4 25.6 69.3 55.5 259 0.07
12 o 128 0 426 -50.7 45.9 42.5 -50.7 45.8 0.05
13 a 255 0 86.2 2.4 87.2 86.2 92.3 871 0.03
14 128 255 128 89.1 -66.0 53.8 89.1 -66.3 53.9 0.07
15 o 0 128 13.0 33.1 -58.5 13.0 33.3 -58.9 0.10
16 a 0 255 311 66.0 -110.3 310 65.8 -109.9 0.09
17 128 128 255 56.4 279 -68.0 56.3 279 -£8.2 0.07
18 "] 128 128 44.4 -32.9 4.0 44.4 -33.0 8.6 0.14
19 a 255 255 89.2 -58.7 -16.0 89.3 -59.7 -15.6 0.11
0 128 0 128 30.1 52.6 -32.2 30.0 52.6 -32.0 0.06
pal 255 0 255 63.4 94.7 -57.4 63.3 94.4 -57.4 0.06
22 128 128 0 49.0 8.3 5L2 42.0 8.6 5L1 0.10
23 255 255 0 97.5 -16.0 85.3 97.5 -15.8 95.2 0.04
Validacion: 2014-01-11T19:23:14 Perfil: IP5225 (Serial Number).icm
Color de simulacion espacial: < Ninguno >
Desting Actual Toleranda Az Tolerancia
@ Punto Blanco: D50 230.4,2b 0.0 Rfab 15 @ Medi: 0.15 1.0
Curva respuesta tonal: L* @ Escala de grises méx.: 0.79 1.5
Luminancia @ Colores cromaticos méx: 0.14 3.0
@ Blanco: 80 cdjm2 80 cdjm2 +10% Desv. Estandar: 0.18
Megro: 0,36 cdfm? 0.34 cdfm?
Contraste: 238:1 Estado: V
Cargar datos de va\idauéﬂ...] [ Guardar informe como. .. E
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Ademas, antes de ponernos muy nerviosos y arrojar nuestro monitor por la
ventana, podemos descargarnos una demo de, BasICColor 5, un programa similar
a il Profiler —sélo para la calibracion de monitores— que también puede validar
los perfiles que crea.

Lo digo porqgue los valores A E que he obtenido calibrando los dos monitores que
antes calibré con il Profiler han sido notablemente mas reducidos —y eso con
tres formas distintas de calcular A E, cosa que il Profiler no es capaz de hacer—.

Con ello no quiero decir que debas comprar BasICColor 5 —unos 120 euros mas o
menos, IVA incluido—, sino que calibrar un monitor en condiciones puede llevar
algo mas de intentos de lo que creemos y que hallarle el punto éptimo es mas
complejo de lo que parece. De hecho, ya en el segundo intento de calibracién con
i1l Profiler obtuve valores de error méas bajos afinando los pardmetros de
calibracién en el apartado "Avanzado".

Por eso, no hay que ponerse excesivamente nerviosos si 23 de los 24 parches de
prueba reciben un correcto nimero promedio o si suspenden el valor maximo, si
no es por mucho dentro de lo razonable. Las decisiones correspondientes es un
asunto de cada uno y de sus necesidades de trabajo.

i1Profiler Pantalla de verificacion
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Para no quedarnos en la superficie, es recomendable leer un informe mas
detallado en forma de pagina HTML que se obtiene pulsando la opcién "Guar dar
i nforne..". Alli podremos ver una pantalla como la imagen superior, con una


http://www.basiccolor.de/basiccolor-display-5-en/

explicacion en forma de tabla de los resultados.

Activos.
Finalizado
Conjuntos de parches e referencia

PASA

Umibral AE promedio:

Umbral AE méximo:

Esta medicion se ha agregado correctaments en el
‘archivo de fandencia.

[, Fiujo de trabajo de CC de pantallas

7 Perfilar mi o
W T =
>

Podemos poner los resultados en un grafico temporal pulsando "Agregar a

t endenci a". Después de varias calibraciones, cuando tengamos més de un
informe, veremos la tendencia de degradacién del sistema formado por el perfil y
el monitor. Cuanto mas rapidamente y en mayor cantidad varie a peor —por
mucho que volvamos a perfilar—, mas tendremos que ir ahorrando para comprar
un nuevo monitor.

Comprobar la uniformidad de la pantalla

Una segunda opcién de control de calidad de nuestra pantalla es la que nos
permite comprobar si su luminancia y punto blanco son razonablemente
uniformes y no varian mucho por zonas.

El programa il Profiler divide la pantalla en nueve zonas y emite una senal
luminosa que se mide con el colorimetro. A continuacién nos informa con una
tabla y dos gréficos de los valores emitidos. Si las medidas quedan dentro de los
limites admitidos, el monitor pasa la prueba.

Como se comprueba la uniformidad, paso a paso
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Seleccione la pantalla y e tipo de tecnologia

En la pantalla de inicio de il Profiler, pulsamos el botén “avanzado” de la pantalla
de inicio. En la pantalla siguiente, pulsamos la opcién "Uni f or ni dad", en la
esquina superior izquierda, en el apartado dedicado a “Pantal | a”.

Comprobar Ia uniformidad de mi pantalia

=

Pagina de uniformidad Luminancia: 68 cd/m2 Luminancia: 65 cd/m2
Punto blanco: 5220 K Punto blanco: 5203 K

Luminancia: 67 ed/m2 Luminancia: 72 cd/m2 Luminancia: 64 cd/m2

Punto blanco: 5148 K Punto blanco: 5191 K Punto blanco: 5171 K

Luminancia: 61 cd/m2
Punto blanco: 5064 K

Inmediatamente aparecerd una cuadricula y unas marcas sucesivas sobre las que
tendremos que colocar con precisién el colorimetro. Podemos sujetar el
dispositivo con la mano —sin hacer presion excesiva para no dafar la pantalla—
ya que el proceso de medicidon dura un leve instante, apenas un segundo.
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% LCD color

¥ Nivel de tolerancia

Luminancia:  61cd/m* Luminancia: 63 ca/m® Luminancia: 59 oafm
Luminancia & -1 cdim? Luminancia & -G cdim? Luminancia A 13 cdim?

[ Mostrar flujo de trabajo de uniformidad

Una vez terminadas las mediciones, aparecen los resultados mencionados.
Podemos variar los valores limites de aprobado/fallo para los parametros de

e e == o scwos e oo ol it o pr =

Los graficos tridimensionales son bastante explicativos. A diferencia de la
medicidon de parches de color, los datos obtenidos no se pueden agregar al de
tendencia.

Conclusion

Estas utilidades de control de calidad del programa il Profiler, por muchas pegas
que se le puedan poner y mejoras que se puedan incluir, son dos herramientas
extremadamente Utiles que nos pueden ayudar a controlar la calidad del perfilado
y el estado fisico de nuestros monitores.
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