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Si gueremos preparar un disefo para varias decenas o centenares de usuarios,
cambiando para cada uno de ellos su nombre y datos personales, sélo hay dos
maneras de hacerlo: A mano o automaticamente, como se hacen con las cartas
personalizadas los programas de ofimética, mediante lo que se llama fusiones de
correos (mail-merge).

Gracias a algunas opciones poco conocidas, Adobe lllustrator es capaz de
automatizar la creacién de documentos personalizados como tarjetas de visita,
carnets o diplomas.

En este tutorial, explicaremos paso a paso como se hace. Las versiones de
[llustrator utilizadas son CS4 y CC. No se contemplan todas las opciones, ya que
pretende ser un punto de partida mdas que un repaso exhaustivo.

Creacion de la plantilla

Creamos nuestro original de lllustrator teniendo cuidado de dejar como texto
aquellas zonas en las que vayan a ir nuestros datos variables. Ademas, si los
textos que van a ir en una zona pueden tener largos muy distintos, es buena idea
tener en cuenta la posibilidad de que en unos casos hagan mas lineas que en
otros, por lo que conviene colocar los textos dentro de una caja y no simplemente
en un trazado.
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En un sencillo ejemplo, podemos ver cdmo seria una tarjeta de visita para el
personal de una empresa de exportacidon de carne de pelicano (85 x 55mm).

Si los textos van a tener un aspecto muy particular, no debemos expandir los
efectos aplicados, ya que dejarian de ser textos. Aqui convendré aplicar los
estilos graficos y las deformaciones —arcos, abombamientos, etc.—, gue nos
permiten efectos graficos muy elaborados sin perder el texto como tal. Si el
disefio es un poco complejo es muy posible que nos beneficiemos de un uso
razonable de capas. En nuestro caso, hemos dejado los textos en una capa
encima del resto de la ilustraciéon para mas comodidad.

Los textos tienen aplicados estilos gréaficos y transparencias —no es que yo sea
asi de hortera, es para demostrar que se pueden usar esos efectos sin problemas.

Definicion de variables

Ahora vamos a convertir algunos de los textos en textos dinamicos, es decir,
variables que podrdn ir cargandose desde una lista si se hacen las operaciones
adecuadas.

Variables

Hacer dindmico el texto
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Seleccionamos el texto "Nonbre de Persona", abrimos la paleta "Vent ana —
Vari abl es" y elegimos la opcion "Hacer di nami co el texto".

Hacemos doble pulsacidon sobre el nombre "Vari abl e 1" que habra aparecido en
la paleta y le cambiamos el nombre por "NOVBRE". Seleccionamos el texto "Car go
de persona"y repetimos la operacién de crear variable y nombrarla; en este
caso, la llamamos "CARGO'. Tres veces mas, hacemos lo mismo con las variables "
DI RECCI ON", "TELEFONO"' y "CORREQ'".

NOMBRE CARGO

Variables
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' Advertencia Es fundamental dar a las variables exactamente los los mismos
nombres que tengan en el listado posterior de datos, incluyendo acentos,
mayusculas y minudsculas. El consejo es que no comiencen nunca por nimeros
0 signos que no sean letras y, ya que nos ponemos, si son letras sin acentuar
ni simbolos diacriticos, mejor.

_______________________________________________________________________________________________________________

Preparacion de los datos

Los diversos formatos de datos CSV y XML

Adobe lllustrator sélo entiende los datos dinamicos en una variante de formato
XML. El problema es que la mayoria de los datos que trabajamos usualmente



estaran en formato CSV, por lo que habrd que hacer una conversién entre ambos
formatos.

El formato XML impone una forma muy estructurada y estricta de archivo para
describir datos mediante etiquetas internas. Por el contrario, las variantes del
formato CSV son meras listas de registros separados por retornos de carro que
llevan sus valores separados por comas o tabuladores.

La conversién correcta, rapida y sencilla a la variante concreta de XML que usa
Adobe lllustrator es la clave del proceso y posiblemente su punto mas
complicado. Si el proceso se hace demasiado engorroso, deja de tener sentido el
uso de datos dindmicos —;para qué automatizar algo que se hace mas rapido a
mano?

En principio, la forma més sencilla de hacer la conversién es usar alguna utilidad
ya creada por alguien.

La mala noticia es que XML es un formato de formatos y que el que entiende
Adobe lllustrator no sale automaticamente de cualquier programa capaz de
producir XML.

La buena noticia es que hay un par de utilidades capaces de producir ese sabor
de XML y que son gratuitas. Escritas en JavaScript y se pueden usar directamente
en la red, en el sitio web de sus creadores o descargdndolas en nuestro
ordenador y llamando a la pagina HTML que las controla a través de nuestro
navegador.

Mr. Data Converter al rescate

aaaaaaa

CARGO DIRECCION TELEFONO
4567879
1246564]
998018)
9989766]
7586426
7568767|

rode obra arralda, 123. 59A 34256 Bilbao 7787688
Aparejador Urdaibarri 45. s/n 54367 Zamora 2456655
Escritor Crudas 44, 56. 29D 376564 Las Palmas 4567646]
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Mr. Data Converter es creacion de Shan Carter. Para usarla simplemente

copiamos en el portapapeles los datos de nuestra hoja de calculo —ni siquiera
hay que expdrtalos—, basta con seleccionarlos todos y pegarlos en el cuadro
superior de la pagina web mencionada.

Seleccionamos la opcién "Qut put as...XML — Il lustrator"y en el recuadro de
abajo apareceran los datos formateados como XML de Adobe lllustrator.

Copiamos el resultado de la ventana inferior en nuevo archivo de texto y lo
llamamos como queramos afladiendo la extension "xm ". Con eso ya habremos
hecho la conversién a XML de lllustrator de todos nuestros datos.

Si nos bajamos la copia comprimida del sitio web de Mr. Data Converter o una
copia espanolizada que dejo aqui por si acaso —con la ventaja de que los didlogos
aparecen parcialmente en castellano—, bastard con abrir la pagina index.html de
esa carpeta en un navegador web y proceder como hemos descrito.

Posibles problemas

XML es un lenguaje de formateo de datos muy estricto y punetero, por lo que no
sera raro que al llamar a los datos nos salga un error indicando que "l a

bi bl i oteca de variabl es de entrada no es valida" (incoming variable
library invalid). Cuando eso ocurra, serd cuestién de rastrear con paciencia dénde
estd el error con el inri afladido de que el XML correcto de lllustrator falla muchas
veces en los validadores de XML, por lo que localizarlo puede ser complejo.

Mds de una vez el fallo puede ser simplemente que no estemos guardando el
archivo de texto con codificacién Unicode correcta y podemos volvernos locos
buscando un error no evidente, por cierto ;)

En nuestro ejemplo, preparamos una lista de personal formada por los datos
NOVBRE, CARGO, TELEFONO, CORREO Y DI RECCI ON, que ponemos en la primera fila de
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nuestra hoja de calculo tal cual los hemos escrito —en mayusculas y sin acentos.
El orden de las columnas es indiferente, ya que en el XML se identifican por la
etiqueta, no por el orden.

Si hubiera otros datos, no pasa nada siempre que lleven en la fila superior la
etiqgueta que los va a identificar, como por ejemplo DNI . Si estdn bien definidos,
[llustrator sabra que no tiene que hacer nada con ellos y los ignoraré. Si nos
molesta mucho o causan errores, podemos borrarlos.

Enlace de los datos

Si este apartado funciona ya tendremos hecho casi todo el trabajo. Si hay algun
conflicto en nuestros datos XML, aqui es donde lo vamos a ver.

ua

Vanables l—E Hacer dinémico el chjeto
Conj. de datos: 4 » Hacer dindmica la visibilidad
T | vebles [ Objes
Nueva variable...
T  MOMERE Lorenzo Lama... o )
T CARGO Disefiador gré... Eliminar variable
T  DIRECCION Martumen, 56 ... Opciones de variable...
TELEFONO
T Cargar biblioteca de variables...
Guardar biblioteca de variables...
& 9 cvincular vari
.......... Desvincular variable

Capturar conjunto de datos
Eliminar conjunto de datos
Actualizar conjunto de datos

Cambiar nombre de conjunto de datos...

Conjunto de datos anterior

Conjunte de datos siguiente

Seleccienar objeto vinculado

Seleccionar todos los objetos vinculados

Con el archivo lllustrator abierto, vamos a la paleta "Vent ana — Vari abl es"y
elegimos "Cargar biblioteca de vari abl es". Con eso vamos a vincular la lista
de datos dinamicos con el archivo de lllustrator, por lo que es posible que tarde
un poco —hay que tener paciencia y dejar respirar al programa.

Adobe Illustrator

i El documento actual ya contiene variables. éDeseasobrescribir las
variablesy conjuntos de datos actuales?

Si hubiera datos dinamicos ya cargados en el archivo, aunque sean los mismos,

[llustrator nos avisara con un mensaje de "El docunento actual ya contiene
vari abl es. ¢Desea sobrescribir las variables y conjunto de datos

act ual es?" Le decimos que "Si " y seguimos adelante.
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Variables

2 Cons.de e D

T | Variables | Objetos: r I - —

{ Conjunto de datos siguiente ]

T  NOMERE Lorenzo Lama..:

T  CARGOD Disefiadar gra...

T DIRECCION Mortumen, 56 ...

T  TELEFONO

& g2 o | W g

[T

Aparentemente no habra pasado nada, pero si desplegamos la opcion "Conj unt o
de datos" y seleccionamos el primer elemento de la lista veremos que cambian
los elementos del diseno.

Mortumen, 56 11 2 1zg. 23456 Plasencia

Si apretamos las flechas de navegacién de la paleta "Vari abl es", veremos gue
los datos y textos del diseiio van cambiando.

Exportacion a PDF

Enhorabuena. Ya tienes los datos vinculados, la parte mas dificil. Ahora viene lo
facil: Crear los documentos individuales de las tarjetas, una por cada registro de
datos o persona que trabaja en la empresa.

Los vamos a exportar como PDF/X-4:2010, preparados para imprenta. La
operacion tiene dos pasos: El primero es crear una accion de lllustrator para
grabar un PDF de ese tipo. El segundo es ejecutar esa accién con un "l ot e"
(batch) invocando el uso de datos dinamicos:

Crear una accion en Adobe lllustrator
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Accion nueva

Nombre: | Guardar como PDF/X-4 |

Conjunto: | Acciones por defecto v

Tecla de funcidn:

Color: | [] Minguno 'v|

Grabar Cancelar

L

Si has usado acciones en Adobe Photoshop, esto va a ser muy sencillo: Se crea
una accién que simplemente guarde el archivo como PDF con las especificaciones
gue nos convengan. Abrimos el menu "Vent ana — Acci ones" y, en el submenu
lateral izquierdo, seleccionamos la opcién "Acci 6n nueva". Le damos un nombre
descriptivo como "Guardar como PDF/X-4", por ejemplo, y apretamos el botén
"Grabar". A partir de ahora, casi cualquier cosa que hagamos se registrara y se
volvera a ejecutar al reproducir la accion. Lo gue hacemos mientras graba es ir al
menu " Archivo - Guardar como...". Elegimos "Adobe PDF"y en "Aj uste

pr eest abl eci do de Adobe PDF", optamos por "PDF/ X- 4: 2008" —si estamos
usando lllustrator CC, la opcién real del subestandar PDF/X sera PDF/ X- 4: 2010,
por cierto.

... @@ uax

Acciones | =

v O

Cuadro de dizlogo Distorsionar -
Reflgjar horzontzlments
Unificar (seleccion}
Interseccionar {seleccidn}
Excluir (seleccidn}

Menos frontal (seleccion) —
Rastrillar (seleccidn)
Guardar como PDF -4

<

4 ¥ ¥ ¥ v v ¥

LSS S S8 S

» Guardar como -

® > DO O W

Una vez hecho esto, detenemos la grabacién de la accién apretando el botén
cuadrado en la zona inferior de la paleta "Acci ones".

Guardar todos los documentos individuales como PDF/X

Ahora vamos a guardar todos los documentos individuales como PDF/X de una
sola tacada. Da igual si la lista incluia 800 trabajadores, se crearan 800 PDF, uno



por cada uno de los trabajadores con los datos personales que hayamos elegido.

Acciones | Enlaces |

x|
-=|

Accién nueva...

« |3 w [0 Acciones por defecto

v » Opacidad 60 (seleccion)

» Opacidad 40 (seleccidn)

b Aplicar estilo por defecto

» Guardar para Web ( GIF 64
» Guardar para Web [ JPG Medio
» Guardar para Web [ PNG 24
¥ Simplificar (seleccion)

» Simplficar recto (seleccidn)
b Valver

¥ Limpiar estio/pince|/musstra
¥ Cuzdro de digloga Maver

b Cuzdro de dislogo Escalar

» Cuzdro de dislogo Rotar

» Rotar 90 der,

b Cuzdro de difloga Distorsionar
¥ Reflsjar harizontslment=

¥ Unificar (seleccign)

P Interseccionar {seleccidn)

» Excluir (seleccian)

» Menas frontal (seleccién)

P Rastrillar (seleccidn)

¥ Guardar como PDF/X-4

i ||
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SIS S8 [8 888888888888 8888
]|

»  Guardar coma

Grupe nuevo...
Duplicar
Eliminar

Reproducir

Iniciar grabacién

Volver a grabar

Insertar elemento de mend...
Insertar parada...

Insertar trazade seleccionado
Seleccionar objeto...
Opciones de accion...
Opciones de reproduccion...
Borrar acciones

Restaurar acciones

Cargar acciones...
Reemplazar acciones...

Guardar acciones...
Mode de boton

Lote...

L=

En el submenu lateral izquierdo de la paleta de "Acci ones", vamos a la opcion "
| ot e" (batch). Alli se ejecutara la acciéon que pidamos.

Lote

~ Reproducir

Conlunto:| Acciones por defecto

Accién: [ Guardar como PDF/X-4

- Origen: | Conjuntos de datos | =

(i) No hay opciones disponibles

- Desine
I:\_Cos... graphics\pdfs_finales

[¥ Anular comandes de Accidn "Guardar”

[] Anular comandos de Accidn "Exportar”

Nombre de archivo:
(&) Archiva + nimero
(O Archive + nombre del conjunto de datos

() Nombre del conjunto de datos

r Errores: | Detener si hay errores v ‘

OK | | Cancelar

En el cuadro de dialogo siguiente, elegimos la accién "Guar dar cono PDF/ X- 4",
que acabamos de crear. En "Ori gen", marcamos "conj unto de datos".En"
desti no", seleccionamos "Ni nguno" y en "El egi r ", seleccionamos el directorio
donde queremos guardar los PDF terminados. En nombre de archivo elegimos la
opcién que nos convenga mas —si es un gran numero de datos, "Ar chi vo+nuner o
" es posiblemente la mejor opcién. No marcamos nada mas ya que la opcion "
hay errores" es buena —si queremos que se registren los errores

det ener si
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en un archivo, elegimos esa opcién e indicamos un nombre para el archivo de
registro de errores.

[ EENEERSCT)
P =/ « 00l » pfs fin..
£ =« [l @
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Mombre

"1 data_grafice_03001000. pdf
ﬁ'{ data_grafice_03002000.pdf
ﬁ data_grafice_03003000. pdf
"_jl: data_grafice_03004000.pdf
ﬁl: data_grafice_03005000,pdf

LS

Ya esta terminado. Cada uno de los PDF contiene una tarjeta personalizada lista
para su impresién. Un pequeno defecto que tiene esta ejecucién por lote es que
no afiade la extensién PDF a los archivos creados, por lo que una vez terminada
el proceso habra que proceder al renombrado masivo de los archivos para anadir
la extension PDF. Nada que un viejo comando rename "*.* *, pdf " no pueda
ejecutar. Eso o cualquiera de los mil y un programas capaces de hacerlo —Adobe
Bridge incluido, con su opcién "Herr ami ent as — Canbi ar nonbre de | ote".

o o

s(D) e

&

Como preparar una plancha repitiendo los
mismos registros dinamicos en varios tarjetas

Una vez hemos aprendido a crear de forma automatica muchos documentos con
un mismo diseno y distintos datos, el paso siguiente es aprender a crear un



documento en el que se repita varias veces el mismo disefio para aprovechar el
uso del papel, ya que en la vida real ese es el procedimiento habitual.

Aplicando el mismo ejemplo, vamos a ver cdmo se crea una plancha en la que se
repitan 16 veces las tarjetas de visita que hemos creado para el personal de una
supuesta empresa de exportacidon de carne de pelicano. La idea es que los datos
sigan cambiando de forma dinamica pero que en vez de hacerlo una sola vez, lo

hagan diecisieis.

Tomamos el diseio que hemos creado y preparamos la plancha con sus marcas
de corte —disculpame si no explico como se hace eso porque o ya sabes como
hacerlo o es tema de otro tutorial—.

Vuelvo a insistir en la conveniencia por comodidad de trabajar por capas. En mi
caso, he colocado los elementos afectados por un mismo registro en una capa
propia. Asi, todos los textos de "NOVBRE" van en su propia capa, llamada "NOVBRE
", por ejemplo.

Una vez los tenemos ordenados, seleccionamos todos los casos de textos que
deben llevar una misma variable y pulsamos sobre el nombre de esa variable en
la paleta de "Vari abl es". A continuacién, pulsamos sobre el botén "Hacer

di nani co el texto que hay en la zona inferior de esa misma paleta. Eso aplicara
la variable a todos los elementos, aunque tuvieran aplicada anterior mente otra
variable —que seria sustituida—.
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Una vez hecho eso, ya tenemos el documento preparado para aplicarle la accién
en "Lot e" como hicimos con las tarjetas individuales. Si quieres ver co6mo es un
documento de ese tipo, aqui lo puedes descargar en un archivo comprimido
(versién CS4 de lllustrator, casi 4Mb).
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Anadir imagenes de forma dinamicay
automatica de un listado

Ahora vamos a aumentar la complejidad del trabajo con datos dinamicos
anadiendo imagenes personalizadas para cada usuario. Como ejemplo,
crearemos un lote de carnets de empleados de empresa—con fotografias
ficticias—para las mismas personas a las que acabamos de crear tarjetas de
visita.

Usaremos el mismo listado de datos agregando una columna de registros. La

columna se llamard "FOTOGRAFI A" y lo que contiene cada una de sus filas es
simplemente el nombre de una imagen del empleado en cuestiéon en formato
JPEG; por ejemplo: "sanudi o. j pg".

. Advertencia: En este caso ficticio hemos tomado las imagenes de todos los

. empleados en dos o tres sesiones y las hemos registrado Ilamandolas con el

: nombre de la persona correspondiente. Llamarlas de este modo no es

. imprescindible. Podriamos llamarlas por un nimero automatico que les diera la
: propia camara del tipo "DSC0018191. j pg", por ejemplo, pero para mayor

. claridad en la explicacién del ejemplo prefiero darles ese nombre.

. Lo que no nos quitara nadie es la tarea de realizar de algun modo la

. identificacién entre archivo de imagen y nombre de empleado que acabe
. reflejdndose en la hoja de célculo. Debe haber una identificacién univoca
. fotografia y usuario.

. Lo 6ptimo seria poder usar algin programa de registro de datos automatico en
. el momento de tomar la imagen pero si preferimos nombrar cada archivo a

. mano es problema nuestro —o, mejor dicho, del cliente que nos hace el pedido
. de los carnets y nos proporciona los datos y las imagenes.

. Lo imprescindible es que, cuando volguemos los datos, la relaciéon entre cada
. fotografia y el usuario al que corresponde debe estar establecida

| correctamente. Asi, la fotografia "DCS00191. j pg" debe identificar a Oscar
 Samudio y no a Maria José Garcia, por ejemplo.
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Este punto es probablemente el punto mas problemético de todo el proceso,
ya gue no tiene sentido automatizarlo todo y luego tener que apuntar en una
libreta a mano los nombres para escribirlos luego a mano, jverdad? En un
tipico caso de pensar antes de ponerse a recoger los datos.
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En cualquier caso, en una carpeta llamada "f ot ogr af i as" pondremos las
imdgenes a las que hacen referencia los nombres de la columna "FOTOGRAFI A"
de nuestra hoja de célculo. En esa misma carpeta guardaremos el archivo final
. XML con los datos.

- Unificar el tamano y color de las imagenes

Una vez que todas las imagenes estan en nuestro disco, procede gque todas
tengan el tamano, resolucién y modo de color que necesitamos. No queremos
que cada una quede de su padre y de su madre. Para eso usamos Photoshop y
lo hacemos por medio de una accién que aplicamos a la carpeta "f ot ogr af i as
". No es imprescindible, pero si muy conveniente.

Hacemos una accién de Photoshop que recorte automaticamente todas las
' imagenes a 26 x 32 mm., las pase a escala de grises y las deje a una
© resolucién de 250 ppp.

. Enlazar las imagenes correctamente en el XML

Cuando hagamos la conversién del archivo CSV de la hoja de calculo al formato
XML de Adobe lllustrator con la pagina Mr. Data Converter —como ya hemos
aprendido a hacer anteriormente— veremos que el archivo XML contiene unas
lineas nuevas, que hacen referencia a las imagenes similares a ésta:

<FOTO><p>file:///C./trabaj o_carnets/i magenes/ sanudi o. j pg</ p></ FOTOC>



El problema es que no se puede usar directamente, ya que la presencia de
algunas marcas inapropiadas —como la de parrafo <p> y </p>— que hacen
que el documento sea incorrecto para lllustrator y no funcione la entrada de
datos.

Find/Replace (=23
rexwofs O,
Files 111 | Beplace |

| Find Al |
Replace with: O' |ﬂ|
Fies G B f0s|
¥Path: | - | @=
Direction Scope
@ Forward @ All
Badkward Only selected lines
Options
| Case sensitive Whole words only
Incremental V| Reqular expression
| Wrap around Dot matches all
Enable XML search options == Close |

La solucidon es molesta pero sencilla: Abrimos el archivo XML con un programa
de tratamiento de texto sencillo que no altere el formato ni la codificacién
Unicode y mediante un "buscar/cambiar" reemplazamos la secuencia
<FOTO><p> por <FOTO>, eliminando la marca <p>. A continuacién,
hacemos lo mismo con la secuencia </p></FOTO> , reemplazandola por
</FOTO>, eliminando la </p>.

De ese modo, habremos eliminado las marcas de parrafo HTML que abrigaban
a la referencia al archivo de imagen enlazado que darian errores en la
importacion.

<FOTC>file:///C. /trabaj o_carnets/imgenes/sanudi o.j pg</ FOTC>
Posible problemas con la ubicacion de las imagenes

Hay una pega bastante importante en la forma en la que el XML de Adobe
Illustrator hace referencia a archivos enlazados —sean de imagen o de tras
cosa—. La referencia a la ruta es absoluta, no es relativa; es decir: No se hace
referencia a la posicién del archivo enlazado con respecto al archivo XML —eso
es una referencia relativa—. La referencia que se hace es la posicién del
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. archivo en la unidad de disco o red donde se haya —es decir, su posicién
. absoluta.

<FOTO>file:////C./trabaj o_carnets/imgenes/ sanudi o. | pg</ FOTO>

Eso implica que se debe especificar toda la secuencia de la ruta y que, si
cambiamos minimamente la ruta de la ubicacién de las fotos —alterando el
nombre de alguna de las carpetas que las contienen o la letra de unidad donde
se hayan—, esa referencias a la posicidn de los archivos de imagen dejaran de
. funcionar.

<FOTO>file:////D:./carpeta_distintal pics/sanmudio.|pg</FOro>

La solucidon es molesta pero sencilla: Desde lllustrator, exportamos de nuevo la
biblioteca de variables. Abrimos el archivo XML nuevo y copiamos sélo la
nueva referencia de ruta. Abrimos el archivo XML antiguo y hacemos un
buscar/cambiar cambiando la antigua ubicacién por la nueva.

_______________________________________________________________________________________________________________

Una vez guardado nuestro nuevo archivo XML con las imagenes correctamente
referenciadas, podemos volver a lllustrator.

Asignar las variables a la plantilla del carnet

En un nuevo diseno de lllustrator para el carnet de empleado —muy similar al de
la tarjeta de visita que hicimos anteriormente— hemos preparado los elementos
por capas. Aqui, una vez mas, la comodidad de trabajar con ellas no tiene precio.
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Cargamos la biblioteca de variables reformada y procedemos a asignar las
variables a los elementos, como hicimos antes.
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Cuando toque el turno a la imagen, hacemos lo mismo que con las otras
variables. La diferencia es que en este caso el ofrecimiento de lllustrator es "
Hacer dinamico el archivo enl azado". Lo aceptamos pulsando el botén
correspondiente.
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Si lo hemos hecho bien, el resultado sera que, al recorrer los registros de la lista
en la paleta "Vari abl es", las imdgenes cambiardn al mismo tiempo que los
nombres.

Hecha esta comprobacién de que los registros cambian adecuadamente, ya
podemos proceder a ejecutar como "l ot e" la accion "Crear PDF".

Conclusiones

Si somos una empresa que necesita crear cientos de carnets variados en distintos
momentos de nuestra actividad esta solucién de crear disefios con datos
dindmicos con Adobe lllustrator no es la ideal. Imaginemos una Feria de eventos
empresariales, por ejemplo, que necesita identificar a miles de visitantes a
distintas reuniones y jornadas de empresa. Para ese nivel de necesidad, existen
soluciones integradas de creacién directa de carnets de las llamadas id card print
on-demand, que permiten crearlos e imprimirlos en el acto o por lotes de forma
muy automatizada sin necesidad de un operador con grandes conocimientos.



Ademas de que no todo el mundo tiene esas necesidades, el método con
[llustrator permite hacer la papeleria de empresas u organismos similares con
gran calidad de disefno y acabado sin que los costes sean disparatados
—particularmente porque se puede contratar a un pequeno estudio de disefio o
artes graficas que sea quien se encargue de resolver el encargo mediante
impresién tradicional o digital.

Para cualquier usuario medianamente avanzado de lllustrator, una vez que sabe
cdémo se hace, aplicar esta técnica no tiene grandes misterios. Esa es su virtud
principal. Si has seguido este ejemplo, has apreendido a crear una innumerable
cantidad de tarjetas, diplomas o carnets con Adobe lllustrator y, lo que es mejor,
en cuanto necesites més, podras crearlos sin mayores problemas siempre que
seas ordenado, guardes tus trabajos de forma organizada y tus clientes te
proporcionen los datos necesarios en una hoja de calculo como Excel.
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