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Una de las caracteristicas nuevas introducidas en Photoshop CS es el filtro "
Desenf oque de | ente". Desgraciadamente, a Adobe se le pasé proporcionar
indicaciones suficiantes sobre como usarlo. En este breve tutorial indico un poco
como se debe usar. Aqui se ve un ejemplo de cdmo he usado el filtro para replicar
una técnica muy usada en fotografia llamada "foco diferencial".

Actualizacién: Muy poco despues de publicar este tutorial, muchos lectores me
enviaron correos preguntandome si era posible conseguir un efecto similar al del
"Desenfoque de | ente" usando el filtro "Desenf oque gaussi ano" presente en
versiones anteriores de Photoshop. La respuesta es claramente no. El filtro “
Desenf oque de | ente" funciona de forma completamente distinta al "

Desenf oque gaussi ano". Asi que, antes de comenzar, merece la pena demostrar
las principales diferencias que existen entre ambos filtros.

La diferencia entre los filtros de desenfoque
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Imagen original )
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La imagen de la izquierda es la imagen sin modificar, la del centro es la
modificada por el Desenfoque Gaussiano y la de la derecha es la modificada
por el desenfoque de lente.
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Observa que en el caso de la rejilla, el "Desenf oque gaussi ano" simplemente
suaviza los bordes, mientras que el "Desenf oque de | ente" da como resultado
un desenfoque que incluye una especie de duplicacién o creacién de motivo. Si
miras la zona con circulos (que representan luces de diferente diametro), veras
gue la imagen, en este ejemplo, tiene forma de hexagono.

Imagen original

Lo méas interesante es el hecho de que en el circulo méas grande, con el "

Desenf oque de | ente", su centro se ha mantenido blanco, mientras que en el
caso del "Desenf oque gaussi ano" se ha contaminado de gris. La forma concreta
del desenfoque esta controlada por el ment "Iris - Forma", del filtro "

Desenf oque de | ente", aungue no todas las imagenes reflejardn esta eleccién



con la misma intensidad.

El filtro 'Desenfoque de lente en accion'

En este ejemplo, la imagen original tiene un motivo central my marcado, pero
como el fondo es tan evidente, la composicién carece de intencion. Con un poco
de previsién, podria haberlo hecho bien asegurandome de que el fondo estuviera
fuera de foco, pero lamentarse a posteriori no soluciona nada. ;Se puede salvar la
sesién con el filtro "Desenf oque de | ente", recien incorporado a Photoshop CS?

la imagen original.

Paso 1
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Comenzaremos por seleccionar en sujeto central de la imagen con las
herramientas que consideremos mas adecuadas a cada caso.

Paso 2
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A continuacién, creamos un canal de mascara usando la opcién "Guar dar

sel ecci 6n conp canal " que encontramos en la zona inferior de la paleta de
canales.

Paso 3
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Pulimos la mascara (en este caso en modo "Mascara r api da"), y nos aseguramos
de que no haya zonas de valores intermedios. El resultado es un canal de
mascara donde el sujeto central es blanco y lo demas negro.

Paso 4

Con el canal de mascara activo, abrimos el filtro en el mend "Filtro -
Desenfocar - Desenfoque de | ente". A continuacién apretamos la tecla "Al t"y
apretamos la tecla "Rest aur ar ", para asegurarnos de que los valores vuelven a
ser los del filtro como viene de fabrica.
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En la opciéon "Ori gen" de la secciéon "Mapa de prof undi dad" elegimos "Al fa 1".
Paso 5

Si dentro del filtro hacemos click sobre la zona de la imagen que queremos que
se mantega en foco, haremos que el control de "Di st anci a focal de
desenf oque" cambie de "0" a "255".

[Nota del traductor: Este mando sirve para elegir qué valor de luminosidad de la
mascara estara en foco: 255 equivale al blanco de nuestra mascara. Si fuera un
gris de valor 128 gris, elegiriamos 128 y sélo las zonas que tuvieran ese valor
serian el punto de foco]




Lo siguiente que haremos es aumentar el valor del control "Radi 0" en la zona "
Iris"yveremos como el fondo desenfocado (lo que era negro en el canal de
mascara) se desenfoca. Aqui simplemente ajustaremos el valor a nuestro gusto.

Con los atajos de tecado habituales en Photoshop, podremos hacer zoom a zonas
concretas de la imagen y determinaremos cuanto "Rui do" necesitamos afadir a
las zonas desenfocadas de la imagen para que no parezca antinatural.

El control de "Radi 0", que se encuentra en la seccién de "I ri s" del panel de
control del filtro "Desenf oque de | ente", permite ajustar la cantidad de
desenfoque que se aplica a la imagen. El valor "0" no produce desenfoque alguno
y el "255" produce el maximo posible.

la imagen final.

Hay bastante mas en este filtro de "Desenf oque de | ente" de lo que se ve en
este tutorial. Asi, una mas cara con un degradado de blanco a negro podria
usarse para representar el efecto de profundidad de campo.



