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El procesador de imagenes parece una version avanzada y algo mas flexible de
los procesos por lotes (batches), que ya hemos tratado en detalle en otra pagina,
aunque hay unas sutiles diferencias, que se explican a continuacién y que se
deben sobre todo a que es una opcién que se cred para el tratamiento
automatizado de archivos procedentes de camaras digitales.

Se encuentra en el mend "Secuenci as de conmandos", en la misma zona en la
gue se ejecutan los scripts —que en la versidon espafola de Photoshop se llaman "
Secuenci as de conandos", aunque en otros programas de Adobe se sigan
lamando scripts—.

¢ Procrader de imbgenn =
O Seleccione B IMSJends DI MO0 Ejscutar
[ lnchur badas e subcampetas -

r_’:j 2} | Seleccione Gepeta. | C\UsersGesm Gusgam HP Dasktopaatn

[ ke primarn imiges pars splcad geitei

€} Selscoonar ubicacdn para quards s mdgenes procendas

g, (CGubidi an b s ubiceidn | [FMantensr eitnictun de crpet

I.---"“ B | SR Cepla. | CiUsers Gesmm CusgeTyHF Deskiog sida
O T de archbn
+ Guards como FEG [+ Redmensionar pan encajar
Caldac 5] o JT03% Joke
[ Correerty perfl an sRGE A e
[ Guardar come PSD [ Redmensonar pam encajar
[ Mererar compatibiiad
[+ Guarda como TIFF ] Redmensionar pam encajar
[+ Cormpemin LW
) Preleencas
[+ Bl outar accitn: | ALcmars 2 :nll'ul:!-\.'_ v | ||Guandal como Phet. | =

Infarmaciin da copyright:  [Comoata e bs Indas Sectentronaies, 2015 |

[ Enecllir paselll HOC

Al abrirlo, aparece el cuadro de didlogo que vemos arriba, que se divide en cuatro
zonas:

Elegir un punto de entrada
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[+] Abrir primera imagen para aplicar &justes

Las imagenes que se van a procesar se pueden seleccionar de dos maneras:
procesando sélo las imagenes que tengamos abiertas en ese momento ("Usar

i mgenes abi ertas") o, la mdas usual, procesar todas las imdgenes que estén en
una unidad o carpeta. Para esto, pulsamos el botén "Sel ecci onar car pet a". Sélo
se tendran en cuenta los archivos de imagen.

La opcion “Incluir todas |as subcarpetas” es lo que debemos marcar si
queremos procesar todos los archivos que haya dentro de la carpeta
independientemente de dénde estén. Photoshop recorrerd todo el arbol de
carpetas dentro del directorio elegido y procesara todas las imdgenes que
encuentre.

Advertencia: El procesador de imagenes no borra ni sustituye las imagenes
que pueda haber en la carpeta de destino. Si hay una imagen que se llama
igual, aflade un guién y un nimero secuencial al final del nombre y guarda una
nueva copia; por ejemplo: "paj aros. j pg, pajaros-1.jpg, pajaros-

2.jpg..."

La opcidon "Abrir prinera i magen para aplicar ajustes" sirve para realizar el
ajuste de los archivos RAW con "Caner a Raw". Estos ajustes se aplicaran al resto
de los archivos RAW que Photoshop se encuentre en esa tirada.



Elegir un punto de salida o destino
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Definir un formato de archivo de salida

El "Procesador de i migenes" permite guardar simultdneamente hasta en tres
formatos de archivo: PSD, TIFF y JPEG. Elegir al menos uno de ellos es obligatorio.
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Si decidimos guardar los archivos en una carpeta distinta de la original —que es
lo mas habitual—, podemos elegir marcar opcién "Mant ener estructura de

car pet as. Si hacemos eso, Photoshop duplicara la estructura de carpetas
originales en esa nueva ublicaciéon y dejard cada copia en el sitio correspondiente
—Ila ubicacién prima sobre los formatos, que se mezclan—.

Si no marcamos esa casilla, el formato prima sobre la ublicacién, Photoshop crea
en la nueva ubicacién una carpeta correspondiente a los formatos de salida
elegidos y guarda alli las imagenes que tienen el mismo formato, todas juntas.

Si decidimos guardar en la misma ubicacién, no podemos elegir la opcién "
Mant ener estructura de carpetas. Photoshop crea las subcarpetas de formato
en cada carpeta y subcarpeta que pueda haber.

Elegir cudl es la mejor opcién depende del trabajo que estemos haciendo. No hay
una opcién mejor para todo.

Tipo de archivo

[+] Guardar como JPEG [+] Redimensionar para encajar
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La opcién de guardado en formato JPEG esta pensada para hacer copias de baja
resolucién dirigidas a su visién en pantalla o la web, por lo que permite convertir
la imagen directamente en sRGB —el perfil de color estandar recomendado para
las imagenes de la web—.

Por las mismas razones, se puede y es recomendable elegir el ancho y el alto en
pixeles —es obligatorio indicar ambos valores. La "Cal i dad" hace referencia a la



cantidad de compresidén en valores de 1 —menos— a 5 —mas—.

[+/] Guardar como PSD [ ] Redimensionar para encajar

[ ] Maximizar compatibilidad |:|

Al guardar una copia en formato de nativo de Photoshop "*. psd" también se
puede elegir el ancho y el alto en pixeles. No es recomendable porque, si no
coinciden exactamente con las proporciones del original, se producira una
deformacion de la imagen. Al ser un formato "de archivo a largo plazo", lo mejor
es dejar las imagenes con sus dimensiones originales.

La opciéon de "Maxi mi zar conpati bil i dad" se debe elegir si vamos a
intercambiar esos archivos con personas que usen un Photoshop notablemente
mas antiguo que el nuestro.

[+/] Guardar como TIFF [ |Redimensionar para encajar
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El guardado en formato TIFF incluye la opcién de redimensionado —que

personalmente vuelvo a desaconsejar para un formato de archivo a largo plazo—

y la posibilidad de reducir el tamafo del archivo usando la compresién sin

pérdidas LZW, que a su vez algunos estdndares de imprenta desaconsejan por

razones legales muy largas y aburridas de explicar —mejor llama a Saul—.

Operaciones adicionales a ejecutar
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[ Incluir perfi ICC

Ademas del guardado de copias de la imagen en los tres formatos especificados,
el "Procesador de i mAgenes" permite tres operaciones mas:

1. Ejecutar una accion de las instaladas en el Photoshop de ese ordenador.
2. Definir un copyright: Esta orden permite rellenar el campo de la etiqueta
Derechos ("dc: ri ght s") de los metadatos segun el estandar internacional de



metadatos Dublin Core.

3. Si marcamos la casilla "I ncluir un perfil 1CC", el procesador adjuntara
un perfil de color dentro de la imagen. Si la imagen ya lo tenia, lo respetara
y sera ese el adjunto. Si no lo tenia, adjuntara el perfil de color ICC que
tenga el espacio de trabajo correspondiente de Photoshop; es decir: Si es
una imagen RGB y el espacio de trabajo es Adobe RGB, ése sera el perfil que
se le adjunte, salvo que ya tuviese otro distinto, que se respetara.

Si no marcamos esa casilla, no se adjuntara un perfil de color ICC, aunque la
imagen original lo tuviera. No es una buena idea, por lo que el consejo es
marcar esa casilla siempre.

La limitacion principal es que las operaciones se realizaran sobre todas las copias
de todos los formatos. No se puede elegir, por ejemplo, que una accién se ejecute
sélo sobre las de formato JPEG o que el copyright se aflada sélo a los PSD.

Reutilizar procesos de imagen

Cargar...

Guardar...

Los botones "Guardar " y "Car gar " permiten guardar un proceso de imagen en
formato XML para volver a cargarlo en ese u otro ordenador. Si lo abrimos con un
editor de texto, veremos que su composicién es bastante simple; s6lo contienen
los parametros que se deben ejecutar. No son un droplet ni una secuencia de
comandos (script).

Limitaciones

e SOlo se puede ejecutar en cada ejecucién del procesador de imagenes y
siempre es la misma para todos los tipos de imagenes que se guardan. Si
gueremos que se ejecute alguna mas, debemos anidarla dentro de otra
accién o plantearnos el uso de un droplet o proceso por lotes.

e No es posible hacer otra cosa con el Photoshop de ese ordenador mientras
dure el proceso.

e No se puede elegir como carpeta un directorio remoto tipo Dropbox, Google
Drive o similar. La carpeta elegida debe estar en una unidad de red o local
visible como tal por el ordenador.
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e Debemos haber definido previamente la accién que vamos a usar y debe
estar cargada como tal en la copia de Photoshop que va a ejecutar el
procesador. No se puede crear sobre la marcha.

No es posible registrar los errores en un documento. Si al ejecutar el
procesador, alguno de los archivos en la carpeta no se puede procesar
cuando termine al final saldrd un cuadro de didlogo avisando que algunos
archivos no se ha podido procesar.

El problema es que no es posible registrar los errores en un documento
—cosa que si se podia hacer con los procesos por lotes y los droplets.

Por la misma limitacion, si incluimos en la ejecucién del procesador de
imdgenes una accién que de algun error con alguno de los archivos, el
procesador emitira el correspondiente cuadro de dialogo pidiendo la
intervencién del usuario y se detendra hasta obtener respuesta. No tenemos
la opcién de registrar los errores en un archivo para que el procesador
continue con la siguiente imagen.

En ese sentido, el procesador de imagenes es mas limitado que los droplets
o los procesos por lotes.

La ejecucion en si

Una vez pulsamos el botdén de "OK", Photoshop procesa todas las imagenes que
encuentre en las carpetas indicadas, sin tener en cuenta los documentos que no
sean imagenes. Eso es todo. Da igual que sean 20 imagenes o 20.000. Sélo
variara la duracién del proceso.

Si definimos bien el uso de Adobe Bridge, podemos usar lotes a través de este
programa —menu “Herrami ent as — Phot oshop — Procesador de i magenes”—.
Si Photoshop no esta abierto, se abrird y se ejecutara igual que cualquier otro
proceso de este tipo. No hay opciones extra.

Adobe Lightroom

Si eres fotégrafo, es posible que en algunos aspectos como los metadatos o el
tratamiento de archivos RAW, algunas opciones de Adobe Lightroom te parezcan
mas amplias que las que ofrece Adobe Photoshop y es posible que sea asi. El
hecho es que con las licencias actuales se puede disponer de ambas aplicaciones
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y ambas pueden complementarse. En cualquier caso, yo s6lo soy un disefiador de
prensa y he de reconocer que no uso Lightroom pero ahi queda apuntado ;)



