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Espacios de trabajo

BGE: sRGB IECA1966-2.1 w

CMYK: IS0 Coated w2 (ECI) W

Gris: | Dot Gain 10% v

Tinta plana: | Dot Gain 10% w

El "espaci o de trabaj o de gris" serd el perfil de color que Adobe Photoshop
use para cualquier imagen o conversién de color que no tenga un perfil de color
de escala de grises asignado explicitamente.

Como ya hemos dicho, los espacios de trabajo son paracaidas de seguridad para
es0s casos. Si hemos establecido una "Norma de gesti 6n del col or" que
respete los perfiles de color que traigan las imagenes, como recomendamos en la
pagina sobre el tema, Adobe Photoshop no usard el espacio de trabajo
correspondiente.

Podemos pensar que elegir el espacio de trabajo de escala de grises es similar a
elegir los perfiles de color para los espacios de trabajo RGB y CMYK, pero hay
algunas diferencias relevantes:

Los perfiles de color de escala de grises son
distintos

Los perfiles de escala de grises, por definicién, no son un volumen tridimensional
sino una linea (usualmente curva) a lo largo de la intensidad de la intensidad
interpretada como luz o pigmentos (de mas a menos oscuro, o al revés).

Eso quiere decir gue una vez fijados el punto negro y el punto blanco, lo Unico
que puede cambiar es la gradacién en la intensidad tonal. No debe haber
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variacién de tonalidad, salvo que haya un error o falta de calidad en los
pigmentos o fuente luminosa.

Ganancia de punto (tinta) Valor gamma (luz)
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La linea roja representa un incremento lineal

Como este comportamiento de los pigmentos o luz en un perfil de escala de
grises es una linea de incrementos no lineal podemos asimilarlo a una curva de
ganancia de punto o al resultado de aplicar un valor gamma.

Nota: Esta caracteristica es lo que permite crear con Photoshop una especie de
perfiles de escala de grises (limitados pero efectivos) derivados del valor de la
tinta negra de perfiles de color CMYK, como explicamos en otra pagina.

Los perfiles de color de escala de grises se usan
mucho menos

A diferencia de lo que ocurre con las imagenes RGB, el problema es que la
mayoria de las imagenes en escala de grises carecen de perfil de color, por lo que
en Photoshop este perfil va a usarse casi seguro en la mayoria de los casos. Ese
no es el caso en otras aplicaciones como InDesign o lllustrator que no reconocen
los perfiles de escala de grises.

Qué perfil de color de escala de grises elegir

Dadas estas condiciones, la pregunta de qué perfil de escala de grises aplicar a
las imagenes es importante. Sobre todo si sabemos que va a ser lo que se use
para interpretar estas imagenes en las conversiones de color dentro de
Photoshop.
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e Dot gain 10%. De forma predeterminada Adobe Photoshop instala como
espacio de trabajo de grises predeterminado un perfil lamado "Dot gai n
10%' (es decir: "Gananci a de punto del 109%'). Esta es una decisién
promedio razonable: No hay una reproduccién lineal pero no se introduce
una curva de correccién excesiva. Si no tenemos un motivo concreto para
usar uno de los perfiles descritos a continuacién, podemos dejar éste como
espacio de trabajo predeterminado.

e Un perfil de escala de grises personalizado. Si tenemos la maquinaria o
los proveedores necesarios para preparar perfiles de color de escala de
grises personalizados, éstos serian una eleccion dptima (pero entonces no
estarias leyendo estas paginas, creo).

e Un perfil de escala de grises estandarizado. Son pocos pero si tenemos
un sistema de trabajo basado en perfiles estandarizados, la eleccién obvia es
usar esos perfiles; por ejemplo: Si trabajamos con papel prensa basado en el
perfil "WAN- | FRAnewspaper 26v5", la eleccién obvia para escala de grises es
el perfil "WAN- | FRAnewspaper 26v5_gr".

e Un perfil derivado de una tinta negra CMYK. Si trabajas siempre con los
mismos tipos de impresion, destinados a dos o tres tipos de maquinaria y
ésta estuviera estandarizada respecto a un grupo reducido de perfiles de
color estandar, tenemos la opcién de crear los perfiles de color de escala de
grises derivados de la tinta negra de esos perfiles (vuelvo a remitir a la
pagina mencionada sobre ello) y probar si satisfacen nuestras necesidades.

e Una ganancia de punto personalizada. Una opcién similar a la anterior
pero no basada en perfiles de color estandarizados, si trabajamos siempre
con los mismos tipos de impresién, es probar a definir una ganancia de
punto personalizada (como describimos en la pagina a la que hemos
hecho referencia).

Advertencia: Si has usado la opcién de tinta negra del espacio de color CMYK
gue estas usando, InDesign representara esa escala de grises como si fuera la
tinta negra de ese espacio de color y, si hemos usado un perfil de escala de grises
derivado de esa tinta negra. Eso quiere decir que Photoshop e InDesign estaran
usando la misma aproximacion visual.

Debes tener en cuenta que este perfil de trabajo de escala de grises se usara
sobre todo dentro de Photoshop (para juzgar en pantalla nuestros retoques y para
conversiones a otro modo de color). Programas como InDesign o lllustrator
ignoraran este perfil.
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