Anadir efectos a una capa de Photoshop

Gustavo Sanchez Munoz

(Septiembre de 2022)

“ X
Canales Capas  Trazados =
o L
Q Tipo ~ W @ T I &
Marmmal ~ | Opacidad: | 100% |~
Blog.: Ed '?;* o & Relleno: | 100% |~

o3 [jﬂﬂ Capa 0

O @ o B

Opciones de fusidn...

Bise| y relieve...

Trazo...

Sombra interior...

Resplandor interior...
Satinado...

Superposicion de colores...
Superposicion de degradado...
Superposicidn de motivo...
Resplandor exterior...

Sombra paralel...

Los "Ef ect os de capa" en Photoshop permiten alterar las imagenes de forma no
destructiva, sencilla y rapida.

El problema que tienen es que para aplicarse necesitan que haya contenido en la
capa. Es decir, no podemos poner una capa vacia encima de la imagen sélo para
aplicar algun "Ef ect o de capa". Por eso, en principio, los efectos de capa se
deben usar en la misma capa a la que afectan (la que esta inmediatamente
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debajo). Eso limita un poco su uso (por ejemplo, no podemos enmascarar su
aplicacién para que sélo afecten a una parte de la capa.

0 no es asi? Pues no. Si podemos aplicar efectos de capa a una capa
aparentemente, que colocamos encima de otra y que podemos enmascarar
parcialmente. A continuacién explicaremos cémo con un par de ejemplos.
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El truco consiste en rellenar la capa que va a llevar los "Ef ect os de capa" con un
tono gris RGB "128/ 128/ 128" y ponerla en modo "Super poner " (overlay). Tan
simple como eso.

Advertencia: Hay que recordar que los efectos de capa no funcionan igual en
modo CMYK y que algunas "Capas de ajuste" no estan disponibles..

Ejemplo 1: Una camisa de varios tonos
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Tenemos la imagen de una camisa blanca silueteada con una "Mascara de capa"
a la que queremos poner distintos rellenos y colores.
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Si queremos anadirle color y un motivo, le anhadimos a esa capa unos "Ef ect os
de capa" y obtenemos los efectos deseados, pero sélo una vez.
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Si queremos cambiar los tonos y dibujos superpuestos a la camisa, deberemos
eliminar esos efectos para poner los nuevos en esa misma capa o deberemos
duplicar la capa. Si queremos hacer eso unas cuantas veces, la complejidad de la
imagen se disparard y eso si no queremos afadir alguna "Capas de aj uste" para
afinar los resultados.
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La solucién es no poner los efectos de capa en la misma capa que la imagen.
Simplemente creamos una nueva capa encima (a la que llamaremos "Ranas

ver des") y la rellenamos de color gris RGB "128/ 128/ 128". Ademas, a esa capa le
anadimos la "Mascara de capa" de la imagen para limitar la accién de los "

Ef ect os de capa" sélo a la zona de la camisa.
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Y ahora, para crear varias versiones de la imagen con distintos colores y motivos,
lo Unico que hay que hacer es "Dupl i car " esa capa con efectos llamada "Ramas
ver des", aplicar los tonos y colores nuevos y ponerle el nombre apropiado.
Obviamente, deberemos variar la cantidad, intensidad y modo de los "Efectos de

capa" para conseqguir el efecto en cada caso.
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Asi, por ejemplo, en el caso de un motivo méas complejo (como el de un leflador
hipster), hay que hacer un grupo con dos capas distintas. La diferencia es que
para el cuello y la camisa hemos girado el motivo 459).
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No todos los tonos funcionan igual y para algunos casos deberemos crear un
motivo en otros matices.



