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El sistema mas primitivo del tramado moderno consistia en interponer una tela de
tul negro entre el objeto que se queria reproducir y la superficie fotosensible de
una plancha metalica, que era revelada. Cuando se trataba con acido esa plancha
revelada, la corrosién daba lugar a pequefios hueco en el metal que permitian
utilizarla para imprimir mediante el sistema de huecograbado. Con posterioridad,
la tela seria sustituida por diversos sistemas de cristales tramados.

Una tipica trama
predigital para
aplicar a las
imagenes (resultado:
punto redondo).

Las tradicionales camaras de reprografia existentes en las fotomecanicas lo que
hacian era duplicar originales aplicandoles este método.

Las tramas clasicas estan formadas por sucesiones ordenadas de puntos porque
son las mas sencillas de obtener y las que hasta hace poco han dado mejor
resultado, pero no son las Unicas. Hay otros sistemas de tramas.

Una vez descubierto este sistema de tramado, su uso no se limité a la
reproduccion de imagenes, sino que se extendié a usos mas sencillos como el
tramado de lineas, recuadros, textos, etc... para poder repoducirlos en tonos que
no fueran simples "tintas planas" (es decir, un color de tinta al 100%).
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