Crear una cuadricula de base triangular
equilatera con lllustrator

Gustavo Sanchez Munoz

(Julio de 2011)

Tengo la idea de seguir con algun tutorial relativamente simple sobre el dibujo de
patrones infinitos de base triangular como los mosaicos tipicos del arte islamico.
Muchos de estos mosaicos se basan en una rejilla triangular formada por
triangulos isésceles (todos los lados iguales, repartidos en tres angulos de 1202
cada uno.
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Por ello, la primera de las tareas necesarias es crear rejillas triangulares como las
que vemos arriba. El problema es que lllustrator, al menos en sus versiones
actuales (hasta la CS4, por lo menos), no contempla la creacion de cuadriculas
que no sean rectangulares. Y el uso de las herramientas copiar y girar trazados
con parametros no funciona tan bien como pareceria a primera vista. La solucién
es sencilla: Crear un motivo formado por triangulos, dibujar luego un gran
rectangulo con ese patron como relleno y usar entonces ese rectangulo
combinado con el bote de pintura interactiva para dibujar los nuevos patrones
arabizantes.

Crear el patrén-cuadricula de triangulos equilateros

Un patrén debe ser siempre lo mas sencillo posible por dos razones: para aligerar
su peso y, sobre todo, para eliminar la acumulacién de pequefios errores

inevitables (especialmente los causados por redondeos matematicos). Este no es
un excepcion. Casi hasta el final trabajaremos en modo "Cont or near " o "Esquena
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"(Ctrl+Y), donde sélo se ven las representaciones de los trazados y no los
modos en los que estan pintado. Esto nos ayudara a ser precisos en el trabajo
—algo que es fundamental al hacer mosaicos.

Poligono |
Opciones ————— oK |
Radio: I 12 mm

ancelar |
Lados: E 3

Comenzamos dibujando un tridngulo equildtero con la herramienta poligono. El
tamanfo da igual, aunque no queremos que sea muy grande, ya que luego lo
usaremos como rejilla.

Lo duplicamos como se ve en la imagen superior, formando la base de la rejilla.

Ahora, con la flecha blanca de "Sel ecci 6n di recta", borramos los lados
exteriores de los dos tridngulos superiores exteriores.
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Seleccionamos cada una de las bases inferiores de los tridngulos donde hemos
borrado y, a través del menu "Chj eto - Trazado - Afadir puntos de ancla",
para afnadir un punto justo en la mitad de cada uno de sus trazados.
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Ahora borramos la mitad exterior de la base inferior de esos triangulos, con lo que
el dibujo queda como se ve arriba.

Pintamos, como se ve arriba, el interior alternativamente de un color (el otro
puede ser transparente o cualquier colo que nos parezca, es indiferente) y no
pintamos el trazo de ningun color. Este Ultimo detalle es importante si no
queremos que los contornos nos den errores al formar el mosaico (ademas de
que no lo necesitamos).
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Arrastramos el dibujo a la paleta de "Muestras" y ya tendremos el dibujo de
mosaico base para la rejilla triangular, como se ve arriba.

:
3«
1_‘1
3«
<3
<3

i<
<3434
4:4:4
43434
)2
Q41 Qe
494%94%
- d‘ ‘1 ‘1
44444«
4l
p >
444
131q3«
4444444

L]
-
L
.|

o o4
A
L
L
-
4
.
L)
4
-
4

<
>
>
e |
*“

|
<
3
>
Aqaqaqaqe

p
<
>

Q4343444 q4q13«

<
- 4
“ 4
<
+
<
|
|
<
>

*1

1*‘1}:"4‘

<

>
llale
44 dae
L | “‘ d‘ "‘ *1
449494
1 Cle
4t dae
«JqQq«
«Jd<d<d«

L
L
L
L]
L
L
L
L
L

L]
4
L
L]
L
A
L]
-
L
A
L
L

Esa rejilla tiene perpendicular la base. Si queremos usarla con los ejes en otras
direcciones, lo mas sencillo es girar el mosaico 309.

En cualquier caso, para usarlo como rejilla debemos liberarlo a través del menu "
Obj eto - Expandir"yluego con "Objeto - Mascara de recorte - Soltar y
luego "Chj et o - Desagrupar" —Habra que eliminar el rectangulo que formaba la
mascara para evitarnos problemas posteriores.

Podemos usar esa rejilla con el bote de "Pi ntura i nteractiva" o convirtiendola
en guias —seleccionamos y vamos al mend "Ver - Quias - Crear guias". Para
los mosaicos como el de arriba probablemente sea mejor usar el bote de pintura.
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