iHagamos un cartel estilo blaxploitation!

Gustavo Sanchez Munoz
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Los trabajos de disefio grafico y maquetacién suelen necesitar el uso combinado
de varios programas. Esta pagina es un ejemplo sencillo de esa combinacién para
elaborar un cartel al estilo de las peliculas blaxplotation de los afios setenta.

Ademas. En este tutorial vov a incluir cdmo resolver técnicamente un asunto
S T efio gréfico.
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El objetivo del ejercicio es crear un cartel para recordar el dia de Martin Luther
King Jr en 2015. El original que, a peticién de un cliente imaginario, servira como
punto de partida es el péster de una pelicula setentera de tipo blaxplotation.


https://www.gusgsm.com/hagamos_un_cartel_estilo_blaxploitation
https://www.gusgsm.com/index%2ephp/gustavo_sanchez_munoz
http://es.wikipedia.org/wiki/Blaxploitation
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% JHIRI RERDTIX = MARTIN LUTHER KING JR. DAY

En un segundo intento, igual aflado un cierto aire psicodélico deformando la
tipografia al estilo de los carteles que vemos arriba —pero con mucha
moderacién y ya veremos...—.

Los parametros del ejemplo

El cartel tendrd 70 cm. de ancho por 100 de alto. Se imprimira en cuatricromia
offset —perfil CMYK estandarizado ISO Coated v2 (ECI)—.

Hommbre:  Martin Lutjer King [ 0K ]

Eredefini: A medida ol | Cancelr

Guardal ajuste preestablecido... |

gnchura: 60 cm -

Alura: 75 om -
Device Central...

Em\.‘l'.‘lil'll 200 pixeles/ puigada -

Modo de color:  Color CMYK ~ Bbits -

Contenido de fondo:  Transparente -
Tarmafio di imagen:

%) Avanzado 10,4 MB
Parfi de color: 150 Coated w2 (ECT) -
Proporcion dé pioeles: Peles cuadndos -

En Photoshop, trabajaremos directamente en CMYK con ese perfil, aunque
podriamos trabajar en RGB —Adobe RGB (1998) o sRGB para ser precisos— pre
visualizando el resultado en CMYK mediante ajustando el menu “Aj uste de
prueba” y usando luego “Col ores de prueba”.



Personalizar condicidn de prucba

DEpostivo para grmublr: 150 Coated v2 (ECT)
#| Consgrvar valores CMYK
Opciones de veualzaodn (en pantaka)
Samubr golor del papel
+ Simubr tinta pegra

Desoripoidn
Ciologus ol pentern a0 un ercabesade para v I descripcicn.

Cancelr

En este caso usaremos directamente CMYK y trabajaremos previsualizando los "
col ores de prueba". Lo haremos siempre que la memoria de la maquina nos lo
permita porque es mucho mas fidedigno visualmente que no hacerlo.

La resolucién para las imagenes de color y escala de grises podemos dejarla
tranquilamente en 200 ppp., ya que es mas que suficiente para este tipo de
trabajos, que no se van a ver a menos de un metro y pico de distancia.

Rura docunmdnte
Hombre:  Hartin Luther King

v perfil de AoCumenta

Hurmera G it o rabais: o1

Area ge recorie: [

ANCIurs
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21 Avaneado
oo e codor
Efischos o [ashir ieaio

hacido de prviualizacion

Sandradn: o

700 mm

1004

Saperion Irferior
3 mm & 3 mm

MK
Al {200 ppp)

Por dalecin
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Crientacion
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Si usamos lllustrator, crearemos los documentos en “Mbdo de col or CMYK”
teniendo cuidado de tener como “Espaci o de trabaj o CMK” el perfil ISO
Coated v2 (ECI).
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Ajustes de color

r: Las aplicacionss de Creative Sute no sstén [—ra—
@ E para colores coherantes.

[ Restaurr |
Ajustes: A medida - g ]

St [ oo, |
RGE: RGEIECEISGE-21

[)Previsuaizar

CMYK: 150 Coated v2 (ECI)

Grist Dot Gain 15%

RRERE]

Tintz pana: Dot Gain 15%

— 6n de color
RGB! Conservar perfies incrustadas -

CHMYK: Con:

Grig:

Dferencias del perfi: =
Faltan los perfies: [/] Preguntar al sbrir

— Opan

Motor: Adobe (ACE} -

Propésto:
s2cién de puntc negra

Usar tramado (imdgenes de g bitsfcanal)

[¥]Compensar los perfiles con referencia a escenas

e

[ Desaturar colores de monitor en: 20 %
[T Fusionar colores RGE usando gamma: 1,00

[— Descripoén

Con respecto al color, antes de empezar estableceremos cuatro reglas sencillas:

Diferencia de perfil o norma

La configuracidn CMYK de este documento es distinta que la configuracidn de
. color de la aplicacion actual.

éComo desea continuar?
@ Dejar el documento como estd:

Morma: Consenvar
Perfil: IS0 Coated v2 (ECI)
() Ajustar el documento para coincidir con &3 configuracidn de color actual:
Morrma: Consenvar

Asignar perfil:  PSR_LWC_PLUS_V2_PT -

Contenido colocado:  Mantener las asignaciones existentes -

[ oK ][ Restaurar ]

— Espacics de trabajo
RGE: sneE IECE1S66-2.1 v
CMYK: 150 Costed w2 (ECT) M
Grist Dot Gain 15% v
1. Tinta plana: pot Gain 15% v

Tendremos como “Espaci os de trabaj o” CMYKy RGB siempre los mismos
perfiles CMYK y RGB en todos los programas que usemos.


https://www.gusgsm.comfiles/006/posterizadox41.png

Mormas de gesticn de color

RGE: Conservar perfiles incrustados -
CMYK:  Conservar perfiles incrustados -
Gris:  Conservar perfiles incrustados -
2. Diferencias del perfil: || Preguntar al abrir || Preguntar al pegar

Faltan los perfiles: || Preguntar &l abrir

Dejaremos en “Aj ust es de col or” siempre marcadas las tres casillas de “
Nor mas de gesti 6n de col or” de “Preguntar al ..”.

La opcién de “Normas de gesti 6n de col or” sera siempre “Conser var
perfiles incrustados”.

ey

Personalizar condicién de prueba @
Condicidn de prueba personalzada: A medida -
Condiciones de prueba | Cancelar |
Dispositivo para simular: IS0 Coated v2 (ECI) - -
| Cargar... |
Conservar nlmeros
. - | Guardar.. |
Interpretacidn: Colorimétrico relativo -

. vl i i
| Compensacidn de punto negro Previsualizar

Opciones de visualzacidn (en pantalia)
3. | Simular color del papel
Simular tinta negra

Como “Col ores de prueba” siempre usaremos el perfil CMYK que tenemos
como espacio de trabajo —que sera aquel en el que vamos a imprimir
finalmente— y siempre tendremos marcada la casilla “Si nul ar tinta
negra”.

Estas cuatro medidas nos evitaran muchos problemas. Nos haran respetar los
perfiles de color de cada documento y estaremos viendo los resultados finales
impresos antes de llegar a ellos. Esa es la base de un tratamiento del color bien
realizado.

La clonacion como una de las bellas artes

iPor qué incluir una clonacién o copia en un tutorial de disefio grafico? Hay varios
motivos, de los que estos tres son los principales —las valoraciones morales que
las resuelva cada uno; todos somos mayores—:



e Reconstruir: No es inusual el caso del cliente que tiene un trabajo anterior
del que no guarda copia digital y que hay que recrear para hacer una nueva
version o edicion.

f
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THE ORIGINAL? LESS ORIGINAL

Seattle wikikly's dining guide - 2012 W-Py.com (Sky passes)=- 2013
Source : Imisible Creature Source : H-Pycom
Design Studeo : kmasible Creghure, Seaile (U3A) Agency - Hilel Répubique, Towlouse (Framps)

Copiar: En la vida real, no es raro toparse con un cliente obcecado que nos
pide “algo como esto” y quiere una copia o clon de un disefio ajeno.
También existen los creativos que directamente viven de clonar ideas
ajenas. Algunos sitios web, como el impagable Joe La Pompe, llevan anos
exponiendo clonaciones desternillantes.

e Homenajear: Sin irnos a las sentinas del disefo grafico, esta técnica
también sirve para hacer trabajos al estilo de..., partiendo de alguna obra
gue nos gusta para hacer una imitacién u homenaje.

En nuestro caso, el original a clonar es una copia sacada de Internet del cartel de
la pelicula : The Legend of Nigger Charley, de 1972. Su mala calidad y baja
resolucién sélo permite usarlo como referencia. Lo recrearemos cambiando las
imagenes y textos para adaptarlos a las necesidades de un cliente imaginario.

El cartel en InDesign

Los ajustes de color

Abrimos InDesign y, sin ningin documento abierto, a través del menu “Ar chi vo
Confi guraci 6n de col or”, ponemos como espacios de trabajo RGB y CMYK los
perfiles SRGB e ISO Coated v2 (ECI), respectivamente y establecemos las “Nor nas
de gesti 6n de col or” como hemos indicado més arriba.


http://www.joelapompe.net/2014/01/10/tray-plateau-invisible-creature/
https://www.gusgsm.comJoelapompe 

Crear el documento

Muevo documento

Valor de documento: [& medida] - [ QK ]
Calidad: Imprimnir - | Cancelar |
Mdmero de paginas: |1 Paginas opuestas
) o - | Guardar valor... |
Mimero de pdgina inicial: |1 Marco de texto principal
. . ) Mds opciones
Tamafio de pdgina: [& medida] - | pL |
Anchura: =700 mm Grienmcidn:@
Altura: = 1000 mm
Columnas
Numero: = |1 Medini: =5 mm
Margenes
Superior: —| 15 mm Lzquierda: =15 mm|
Inferior: =| 15 mm Derecha: =15 mm

A continuacién, creamos un nuevo documento de InDesign de 70 cm. de ancho
por 100 de alto. Como no va a ir impreso a sangre, le dejamos unos 15 mm de
margenes por todos lados, lo que dejard un reborde blanco en los cuatro
margenes. Por eso mismo, no hace falta establecer un valor de sangre.

Al ser un cartel —pdgina Unica—, desmarcamos la casilla “Pagi nas opuest as”,
gue sirve para crear documentos como revistas o libros, que llevan varias paginas
unidas de dos en dos.

Colocar la imagen “modelo” de clonacion

A través del menu “Archi vo — Col ocar ” ponemos la imagen que tenemos de
The Legend of Nigger Charley, que en principio vamos a usar como modelo-
plantilla para el cartel.

Es mas que posible que no dé el tamafo o no tenga la proporcion adecuada. No
importa. Sélo es una referencia.



La colocamos alinedndola con una esquina (superior izquierda) y, mientras
pulsamos control, pinchamos la esquina inferior izquierda de la imagen y la
arrastramos hasta la misma esquina del cartel. De esa forma, lo estiraremos y
deformaremos hasta cubrir toda la pagina.

Crear las muestras del modelo

Lo primero es crear los colores basicos basandonos en el cartel de modelo.

Vb

A través del menu “Vent ana” abrimos la paleta “Muest ras”. Seleccionamos la
herramienta “Cuent agot as” y pulsamos en la zona clara del cartel, que tiene un
color arena. Asi, pondremos ese tono de color como “Rel | eno” o color frontal. El
problema es que es una aproximaciéon de un color RGB y se habra definido como
color RGB.

Lt

o

Para afinarlo pulsamos encima del parche de "Col or de relleno" de las
herramientas, lo que abrira el cuadro de didlogo de definicién de colores.
Veremos que hay un botdn que nos ofrece “Afadi r nuestra RGB". Si pulsamos
en cualquiera de las casillas de valores CMYK, ese botén se cambia a “Afiadi r
muestra CMYK".




Selector de cobor

Vista ded espacio de color RGE [ oK
| r Cancelar

Afiade muestra CMYK |

w % F N
* F ® F

Analicemos los valores, que serdn parecidos a los que vemos arriba. Si podemos
simplificarlos eliminando una tinta o eliminando valores absurdos —como un 1%,
por ejemplo—, mejor. Asi, por ejemplo un color muy similar se puede alcanzar con
dos composiciones CMYK: “14/ 10/ 14/ 0” y “0/ 0/ 5/ 12". Elijo la segunda por ser
mas simple y necesitar menos tintas.

Repetimos este proceso hasta definir los cuatro colores que componen el cartel:

Papel sucio Siena Charley Rojo Charley Fondo osouro
Charley
0/fos5/12 10745/ a0 /8077500 80 /60 S 60 100

1. Papel sucio: CMYK “0/ 0/ 5/ 12”. En realidad este tono es un papel de mala
calidad que se ha vuelto amarillento con el tiempo, pero como me gusta el
tono, lo anado como muestra.

2. Siena Charley: CMYK “10/ 45/ 70/ 0".

3. Rojo Charley: CMYK “0/ 80/ 75/ 0".

4. Fondo oscuro Charley: CMYK “80/ 60/ 60/ 100”. Si definimos ese tono como
simplemente 100% de negro, las manchas negras mas grandes se quedaran
lavadas, sin fuerza, por lo que deberiamos afiadir otras tintas que nos
permitan hacer lo que se llama “negro enri queci do” o “negro de
cuatricronia”. COmo la cobertura maxima de tinta de este perfil CMYK es
330%, si descontamos el 100% de tinta negra, nos queda como mucho un
230% a repartir entre las otras tintas. Por eso, si le damos el valor indicado,
estamos dentro del margen de seguridad por un 30% todavia. Lo cierto es



que si el impresor por su experiencia nos indica un valor apropiado de negro
enriquecido mas reducido puede que nos evitemos problemas de secado y
repinte. Ante la duda, siempre es mejor preguntar.

De todos modos, este es un valor que retocaremos mas adelante para pulir
el resultado final.

En cualquier caso, no usaremos este color mas que para manchas grandes,
para textos pequefos oscuros usaremos el negro puro al 100% —un texto

pequefo hecho con negro de cuatricromia es un error de principiante en

% Muestras == | | & Muestras =
Er_ﬁ [ET Mtz 100 % Ifr_ﬁ [ET Mtz |10 k%
7] [Ninguna] # A +| ] MNingena] 2 A -
B (Registo] 2 ¢ | [l [Regseo] B
W [vego] W [Neoro] YEKE
[] papel sucio B rapel sucio ] &
B Rojo Charley B Rojo Chadey X
D Siena Charley . Siena Charley F 4|
Il Fordo oscure Charley [l Fondo oscuro Charey &
I T B E o

Ahora ya hemos definido los cuatro colores basicos del cartel. Cuando queramos

cambiar los colores del cartel bastara con ir a estas muestras y cambiar sus
valores —vy, si se tercia, sus nombres—.

Hacer de la imagen una plantilla

Ahora, aislaremos la imagen en una capa aparte bloqueada para que vaya
encima y sirva como plantilla.

Opciones de copas ﬂ
2 Capas | -5
Hombre: Modelo s [ [T -
Colar: W Azul clro - [~ Gancabr |
[#] Mogtrar capa [+ Mostrar guis
Blaquear capa Blaguear guizs
] Imprimir capa -
[7] Syprimir cafiido de texto cuando b capa estd oculta Pigna: L 1 caga a 3

Vamos a la paleta “Capas”. Pulsamos el nombre de la capa —que de modo

predefinido se habra llamado “Capa 1”"— y le ponemos un nombre apropiado; por



ejemplo: “Model 0”.

Bloquear y atenuar el modelo

E

Mormal + Opacdad: 3% P
Trazo! Mormal 100%
Relleno: Mormal 100%
Texto:
|:| Aislar fusion Dﬁupc- de cobartura
A~ F

Seleccionamos la imagen y la atenuamos a través del mend “Vent ana - Ef ect os
— Opaci dad” y le damos un valor de 30%. Asi podremos usarla como modelo sin
que nos moleste demasiado.

o B

© o | -

Pagina: 1, 1 caps =l bl

Volvemos a la paleta “Capas” y pulsamos el hueco para bloquear / desbloquear la
capa. Cuando aparezca el candado, la capa estara bloqueada, que es como la
gqueremos para gue no se mueva.

Mientras la necesitemos, esa capa debe estar siempre arriba del todo en la lista
de “Capas”. Cuando no esté asi, la recolocaremos pulsando su nombre en la lista
de la paleta y, sin soltar, la arrastraremos arriba del listado.

A través del menu contextual de la misma paleta de “Capas” creamos una “Nueva
capa”, a la que daremos el nombre de “Base”. Alli colocaremos los colores y
objetos de base del cartel.

Pégina: 1, 4 capas &l el




Crearemos varias capas mas, una para cada grupo de elementos que nos interesa
tener por separado para trabajar mas comodamente.

Crear los elementos de base

Pulsamos la herramienta “Rect angul 0” y creamos un rectangulo que cubra todo
el cartel —debe tener pues 700 mm. Por 1.000 mm—. Manteniéndolo
seleccionado y pulsando el nombre de la muestra “Papel suci 0”, le damos ese
color.

Creamos encima un segundo rectangulo de 650 mm de ancho por 820 de alto y lo
colocamos a 25 mm. del lado izquierdo y 45 del borde superior. Le damos de
color de relleno "Fondo oscuro Charl ey".

Esta precisién es muy simple de conseguir: Mantenemos siempre a la vista la
ventana “Barra de control ”. Pulsamos la caja en cuestidn para seleccionarla y
escribimos los valores “25” en la casilla “X: "y “45” en la casilla “Y: ”. Si quieres
mas precisién en las alineaciones, consulta la ayuda sobre la paleta “Al i near ”.
Conocerla bien es imprescindible.

Colocar la fotografia



Encima de la “Capa” “Base”, creamos una nueva “Capa”, a la que llamamos *“
Fot ogr af i a”. Alli colocamos un “Mar co rect angul ar” para la fotografia y la
colocamos mas o menos donde va la imagen del original. Bueno, mas o menos,
no: “X: 50" e “Y: 165", que para eso hemos aprendido ;)

La imagen de Martin Luther King Jr.

Para este cartel, usaremos la técnica de posterizacién que hemos visto en otro
tutorial usando los valores de los tres de los cuatro colores que hemos creado
anteriormente como muestras.

Le daremos tres colores basicos: El oscuro para las sombras, el del papel sucio
para las luces y el siena para los tonos medios.



Como ya sabemos el perfil de color que vamos a usar, en Photoshop pondremos
desde el principio la imagen ya en modo CMYK con el mencionado perfil de color
ISO Coated v2 (ECI). Los valores de cada zona de color los aplicaremos usando los
mismos porcentajes CMYK que hemos establecido en Photoshop.

Al estar en CMYK el documento de InDesign y la imagen en Photoshop y tener
ambos archivos el mismo perfil CMYK y los mismos valores porcentuales en los
cuatro colores usados, los colores seran exactamente los mismos y no habra
sorpresas de diferencias de color.

Colocar los textos

Creamos una nueva “Capa”, a la que llamamos “Text os”. Alli vamos a colocar los
textos.

Clonar los titulos

Este es un método rapido y sucio, tipico de maquetador actual. Lo primero es
buscar una tipografia que, si no es exactamente la misma, esté en la linea y
produzca las mismas sensaciones.

Encontrar la tipografia adecuada

abcdefghijklmnopqrtsuvwxyz
ABCDEFGHIJKLMNOPQRTSUVWXYZ
1234567890, 7?i!,.;:

Podria ser un listo y decirte que la fuente del cartel original es una Bookman Bold,
pero es una tipografia que no me agrada para este caso y esto es un tutorial para
aprender métodos, asi que...

MyFonts.com

Como probablemente no tienes unos minimos conocimientos de tipografia ni una
coleccién de fuentes, te sugiero que vayas a la web myfonts.com a ver si
encuentras una tipografia apropiada.



http://www.myfonts.com
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Si necesitas encontrar la fuente exacta o una muy parecida, en el formulario de
blsqueda (simple text) puedes poner el texto original “The legend of NIGGER
CHARLEY” e ir buscando por etiquetas (tags) hasta dar con ella —no te voy a
explicar el uso de WhatTheFont, pero ahi dejo la referencia para que la
investigues—.

Hamburgerfonts

Si lo que necesitas es buscar letras en general y ver sus rasgos mas significativos,
te sugiero que escribas la palabra “Hamburgerfonts”. Ese palabro servira para
esa funcion.

Una vez que hayas identificado la fuentes que deseas, puedes proceder a
localizarlas y adquirirlas.

(disculpadme si no menciono Typekit, pero de momento no me he metido en esa
faena;) ).


http://www.myfonts.com/WhatTheFont/

abcdefghijKImnopqrtsuvwxyz
ABCDEFGHIJKLMNOPQRTSUVYWXYZ

1234567890.7;!,.5:

Para este caso, como tengo claro que quiero una tipografia gruesa, amable, que
manche bien y que ademds tenga un aire un poco funky de los sesenta y setenta.
Asi que, corto por lo sano y elijo la Cooper Black —de la que ademas dispongo

ya— y me quito de lios.

Crear los textos

Creamos un nuevo marco de texto seleccionando la herramienta “Text 0”,
pulsando sobre el documento y arrastrando sin soltar.

A continuacién escribimos exactamente el mismo texto del cartel original “The
legend of NIGGER CHARLEY”, lo ponemos en bandera al centro y aumentamos el
tamanfo y la interlinea de la tipografia hasta que tenga el mismo tamafno,
haciendo también el ajuste del interletraje que veamos necesario.

Si usas exactamente la misma tipografia del original esa tan sencilla es la manera
de ir copiando el tamafo e interlinea de los textos. No tiene mas misterio. Una
vez tienes esos valores ya puedes escribir tus propios textos.
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Hacemos todos los cambios hasta considerarlo terminado. Como verds no es
tampoco una clonacidon demasiado desvergonzada. Casi, en un buen dia, lo
podrias considerar un homenaje.

Anadir un resplandor solar vectorial

El problema es que no nos acaba de convencer. El fondo vacio se queda un poco
escaso—. Asi que vamos a elaborarlo un poco mas.

En lllustrator crearemos unos rayos solares en forma de resplandor estilizado,
como hemos visto en otro tutorial para dibujar la bandera de combate de la
marina japonesa. Usaremos lllustrator porque es el programa ideal para estas
técnicas de manipulacién de trazados.

En InDesign creamos pulsamos en la paleta “Capas” justo debajo de la capa “

Fot ogr af i @a” y creamos alli una nueva capa a la que llamamos “Respl andor ”. Esa
nueva capa debe estar debajo de la de “Fot ogr af i a” para que la imagen la tape
parcialmente.


https://www.gusgsm.com/como_dibujar_una_bandera_de_combate_de_la_marina_imperial_japonesa
https://www.gusgsm.com/como_dibujar_una_bandera_de_combate_de_la_marina_imperial_japonesa
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Abrimos lllustrator y creamos un documento nuevo de 70 por 100 cm. y
fabricamos una serie de rayos como los que ves arriba —el método estd explicado
en el mencionado tutorial—.

Una vez rematados, los copiamos en el portapapeles (Ct rl +C), nos vamos de
[llustrator a InDesign —que sigue abierto— y pegamos los trazados en la capa “
Respl andor ”. Te sugiero que no los pegues directamente sino dentro de una caja
de imagen. El motivo de ello es que luego podras moverlos y recortar lo que
sobre sin deformarlos, lo que es esencial.

Movemos los rayos de modo que su punto de unién quede por detras de la
cabeza del reverendo King y modificamos los bordes de la caja hasta que queden
al limite de la misma fotografia. Como se trata de vectores no hay problema de



resolucion al aumentarlos o reducirlos.

Si no los creamos con el color adecuado, ahora, con el cuentagotas podemos
asignar a los trazados de rayos los colores “Si ena Charley” y “Roj o Charl ey”,
con lo que quedara como se ve arriba.
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De hecho, aunque tengan la apariencia adecuada, te recomiendo que lo hagas
porque los colores que vienen de lllustrator no son las muestras de InDesign. Por
ello, igualalos con el cuentagotas o eliminando los que has traido y
sustituyéndolos con los de InDesign.
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Ahora si podriamos darlo por terminado.



Cambiar los colores

Supongamos gue no te acaban de convencer los colores. Cambiarlos es sencillo.
Recuerda que son sélo cuatro tonos —lo cual no quiere decir cuatro tintas, no te
equivoques—.
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Cambia directamente los valores CMYK de las cuatro muestras de color en
InDesign —puedes fusionar algunos, de hecho—. Una vez hayas decidido cudles
valores son los que més te gustan, pincha la imagen de Martin Luther King Jr. y, a
través de la opcion “edi tar ori gi nal ” del menu contextual del botén derecho
del ratén, abre la imagen en Photoshop y cambia los colores usando los mismos
porcentajes CMYK en los tres puntos del “Mapa de degradado”.
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Al guardar y cerrar la imagen, ésta se actualizara automaticamente ya que usaste
la opcién “edi tar origi nal ” de InDesign.

we will remember not the words of our enemies, but

Martin Luther King, Jr. Day

Como el rojo queda muy mal en los tonos medios de la imagen, lo cambio por un
verde medio méas oscuro. Hay que adaptarse ;)

Mh... Espera, queremos ‘algo un poco psicodélico’



El cliente es pufietero y no acaba de convencerle lo que tenia tan claro. Increible
pero cierto. Dice que quiere “algo mas... no sé... mas psicodélico, pero que se

n

lea”.

Asi que vamos a deformar las letras e incluir unos textos que recuerden a los
carteles de la época de la psicodelia, pero sin pasarnos porque queremos que los
lemas del cartel se sigan leyendo.

Pero eso lo dejo para otro dia, que se esta haciendo una pagina muy larga.



