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Introduccion

Adobe lllustrator es un programa de dibujo vectorial. Eso quiere decir que su
dibujo se basa en trazos que se definen matematicamente, son vectores
matematicos. Esos trazos se pueden personalizar alterando sus caracteristicas, y
esas personalizaciones se pueden almacenar: Son los llamados "pinceles"
(brushes).

Muevo pincel

Seleccionar un tipo de pincel:

= Muevo pincel caligrafica : :
™ Muevo pincel de dispersion ﬂl
" Muevo pincel de arte

 MNuewo pincel de motivo

Con los pinceles se pueden crear trazos con formas diversas, variaciones de
grosor, dispersando elementos por el dibujo, etc... Las posibilidades son casi
infinitas por si mismas y ademas porque admiten combinaciones.
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Cuando aplicamos un pincel a un trazado, su apariencia se altera dependiendo de
cdmo sea ese pincel. En la imagen de arriba, podemos ver un trazado al que se
ha aplicado un sencillo pincel caligrafico.

Tipos de pinceles

m Apariencia basica

Los pinceles se agrupan en cuatro apartados distintos, cada uno con sus reglas,
caracteristicas y usos. Antes de aplicar un pincel, se dice que un trazado tiene
una "Apariencia béasica":

1. Pinceles caligraficos

m Fincel caligrafico

Son la forma mas sencilla de pinceles en lllustrator y por eso no permiten
muchas variaciones. Todas ellas se basan en una punta redondeada cuya
forma vy flujo se puede variar.

2. Pinceles de arte

W Pincel de arte

Se basan en aplicar un trazo o grupo de trazos sobre el trazado. Los trazos
del pincel se estiran y distorsionan lo necesario para adaptarse al otro
trazado. Su efecto es similar a las pinceladas que dan los artistas que usan



pinceles reales con fluidos como tinta, pintura o acuarela.

3. Pinceles de dispersion

Fincel de dispersian

Se basan en la aplicacién de un objeto a un trazado repitiéndolo a lo largo de
su recorrido. En su dispersién, se puede elegir si la distancia entre los
elementos repetidos varia. También se puede variar su tamano, su angulo
de rotacion y su distancia respecto al trazado. Todas esas variaciones se
pueden definir para que sean aleatorias entre dos valores (maximo y
minimo) o dejar en un valor fijo.

4. Pinceles de motivo

Pincel de motiva

Se basan en la aplicacién de una greca al trazo. Para formar esa greca o
motivo lineal se pueden definir hasta cinco elementos: Comienzo, lateral,
esquina interior, esquina exterior y final. De ellos, el Unico elemento
obligatorio es el lateral (o sea: El que se aplica al trazado por omisién).

La adaptaciéon de los componentes de la greca al trazado se puede escoger.

Limitaciones generales

e En su creacion

o Al definir un pincel no pueden incluir: Muestras de motivos (pattern
swatches), Degradados (gradients), Imagenes de mapas de bits
(fotografias), Mallas de degradado (gradient meshes), Gréficos (de
barras, tartas o similares), Mascaras de opacidad (opacity masks) o
recorte (clipping masks), Textos sin convertir a trazados (salvo en los
pinceles de dispersidon, donde si se puede), Fusiones (No en los pinceles
caligraficos o de arte, pero si en los de dispersién y motivo).



o En un documento no puede haber dos pinceles con el mismo nombre. Si
se anadiera a un documento un objeto que llevase aplicado un pincel
con el mismo nombre que otro ya existente, lllustrator renombra
automaticamente el pincel anadido poniéndole un nimero al final (por
ejemplo: "Cal anp" y "Cal anp 1", que seria el nuevo afnadido). No hay
posibilidad de opcion.

Conflicto de muestras

muestra de color %ERDE MASKO' tiene un conflicto con el
documento actual.

CDpciones

' Combinar muestras
i~ anadic muestras

o I aplicar a todas

Si un pincel anade una muestra de color con el mismo nombre que otra
existente y hay alguna diferencia en la definicion de ambas muestras,
se produce un "conflicto de muestras" y aparecera cuadro de didlogo
pidiendo la intervencion del usuario para resolver esa discrepancia:
"Combinar muestras" (el color afiadido con el pincel se convierte en el
existente en el documento) o "Ahadir muestras" (el color anadido con el
pincel se qgueda como esta y se anade a la paleta de muestras con la
leve modificaciéon de afiadirle un niUmero detrds; por ejemplo: "verde
masivo" y "verde masivo 1").

Advertencia: Sea cual sea la decision, la definicién de la muestra
incluida en el pincel no cambiar, por lo que el conflicto se repetira todas
las veces que se aplique el pincel (con el consiguiente lio de muestras
repetidas). Por eso conviene redefinir las muestras en la paleta o
redefinir el pincel.

e En su aplicacion

o Al ser definiciones de contornos de trazados, no se aplican a los rellenos
(fills) sino a los contornos (outlines) de los trazados (paths).

o No se pueden aplicar a imagenes de mapas de bits (fotografias).

o No se pueden aplicar directamente a textos. Antes hay que crear un "
estilo grafico" que los contenga para poder aplicarlos. Con las
mascaras de recorte ocurre lo mismo: Hay que crear un estilo grafico
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para poder aplicaselos (aunque personalmente, los motivos para aplicar
un pincel a una mascara de recorte no se me ocurren).

o Los pinceles aplicados en un "estil o gréafico" no se pueden borrar
(aungque no se usen) hasta que no se haya borrado el estilo en el que
participan.

o Si un pincel lleva incluida en su definicién una muestra de tinta plana y
ésta muestra se borra del documento, el color se convierte al
equivalente del modo de color del documento (CMYK o RGB segun el
documento haya sido definido en el menud "Archi vo - Mdo de col or
del docunento").

o Aunque un trazado puede recibir més de un pincel, esa aplicacién se
hace siempre a todo el trazado, no sélo a una parte. Para que un
trazado tenga un pincel aplicado sélo en una parte hay que partir el
trazado.

Nota: Sin embargo, un objeto o grupo de objetos puede recibir mas de
un pincel. Basta con anadir un nuevo trazo a partir de la paleta "
Apari enci a" y aplicar a ese trazo un pincel distinto.

Su orden de aplicacién se puede cambiar alterando su orden en esa
paleta.

Las bibliotecas de pinceles

Los pinceles creados se van afadiendo al documento que estaba abierto cuando
se crearon. Para guardar los pinceles, basta con guardar el documento como
archivo nativo de lllustrator (*. ai ) o como "bi bl i ot eca de pi ncel es" (de
hecho, es exactamente lo mismo). Conviene limpiar el documento de objetos no
deseados, por cierto.

Si el documento se guarda en el disco duro junto a las otras "bi bl i ot ecas de

pi ncel es" (". ..\ Adobe Illustrator CS2\Val ores

pr eest abl eci dos\ Pi ncel es) "), estard disponible como tal biblioteca en el menu

"Vent ana - Bibliotecas de pincel es". Si no, basta con localizar el documento

a través del mend "Vent ana - Bibliotecas de pinceles - Qra biblioteca...

También se afaden de un documento a otro los pinceles correspondientes si se
pega un objeto que los lleven aplicados (y estilos graficos y muestras).



Ademas de crear las bibliotecas propias, en Internet existen infinidad de
bibliotecas de pinceles de lllustrator ya creadas. Algunas son de pago y otras son
completamente gratuitas. Algunas son de bastante calidad y otras (muchas) son
de calidad o gusto mas que dudoso. Es cuestion de buscar. Una bdsqueda con los

términos "lllustrator brushes freebies" rinde una rdpida cosecha, por ejemplo, de
pinceles gratuitos.

En cualquier caso, como en todo trabajo, es cuestidon de organizarse y guardar las
cosas donde las podamos encontrar y usar con comodidad.
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